
«аомгсрі 


ВЕРШТ 


771560 ' 258002 ! > 
' • ■ 









новый ехсітерз™ 

|іопн 


Найдено решение для самых требовательных к про¬ 
изводительности и возможностям компьютера 
пользователей. Мы предлагаем новинку К 
домашний компьютер ЭКСИМЕР™ Ноте ЕМТе на 
базе процессора Іпіеі® Репііит® 4, Современная 
архитектура процессора Іпіеі® Репііит® 4, позволя¬ 
ет полностью реализовать его мультимедийные 
возможности; полноэкранное, "живое" видео, реалис¬ 
тичная графика, новые возможности работы в 
Іпіегпеі. Процессор Іпіеі® Репііигп® 4 предлагает 
великолепную производительность для поддержки 
приложений настоящего и будущего, а наличие СО¬ 
РОМ (РѴО-КОМ опционально), мощной графической 
системы и аудио с поддержкой ОоІЬу ОІдііаІ позволят 
Вам по достоинству оценить возможности самых 
современных цифровых технологий. Эксимер™ Ноте 
ЕІІіе - это качество, надежность и совместимость, 
свойственные продукции одной из ведущих компаний 
российской компьютерной индустрии. 



Компьютеры Эксимер теперь можно купить в Іпіетеі! 

Вся линейка компьютеров Эксимер доступна дня опііпе-покупки в 
интернет-магазинах иѵти.бозіаѵка.ги и «тѵ.тедавіюр.ги. 
Оформив заявку, Вы в течение максимум двух дней получите Свой 
заказ прямо домой или в офис. Доставка по Москве - бесплатно, 
о цене и сроках доставки в другие города Вы можете узнать, 
связавшись с менеджерами интернет-магазинов. 

Покупайте через интернет - это выгодно, удобно и доступно! 


Розничные продажи компьютерной техники Эксимер в Москве: 
Инел-М: тел. (095) 485-5955, 485-5963; 

М. ВИДЕО: (095) 777-777-5 
Техносила: (095) 777-8-777 

Дистрибутор компьютерной техники Эксимер - 
компания Инлайн: (095) 742-6436, 941-6161, 576-6436. 








Якпимяр - мера успеха 




компьютеры ехсітер^™ гк 

Компьютеры ЭКСИМЕР ш -ѴѴогк на базе процессора Іпіеі® 

РепЯит® 4 знаменуют собой новый уровень производитель¬ 
ности настольных персональных компьютеров. Усовершенство¬ 
ванные системы визуализации данных и интеллектуальные 
приложения для бизнеса ставят перед процессором весьма 
сложные задачи. Бизнес сегодня работает не только с 
электронными таблицами и почтой. В сложных РожегРоіпі- 
презентациях используются реалистичные фотоизображения, 
анимационные эффекты, для организации конференций в сети 
необходима также видео- и аудиоинформация. С компьютерами -■ 
ЭКСИМЕР™-ѴѴогк на базе процессора Іпіеі® РепТіит® 4 
пользователи могут полностью реализовать преимущества 
действительно многоуровневого и многозадачного окружения. 


Компьютеры ЭКСИМЕР: 
всегда-В-центрк внимания 


Единая информационная служба: (095) 742-3614. 


Корпоративные продажи и региональные дилеры ('-работ 

- Инел-М: (095) 465-5955,485-5963 

Инел-Дата: (095) 725-8685 
Прайм Инжиниринг (095) 777-3482/83 
Салоны. Сѳти.Сервис.Три С: (095)932-8433 
АІТ: (4152) 445256 
Школа-Инфо: (0732) 588880 
Ньюлайн': (095) 513-1362,513-1363 
Информ Плюс': (0942) 517254, 317654 
Лазурь: (81837) 32531, 32331 


Антарес*: (3912) 231515,239821 
Ые(8І_: (8152) 458988 
Мультикомпсервис: (3466) 149804 
Копланд': (0912) 761779, 282303 
Профи-М*: (8652) 944091 
Кибернетика*: (0872) 431863, 318851 
Бит (3472) 741041, 230736 
Терминал Компани: (4112) 445030 
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Руководства и прохождения 

ИГРОВАЯ ЗОНА 


АЬотіпаііоп: ТИе Мете5І5 Рго|вс»22 
АНѵепгигег Кіпдь 91 

Аде оі Етрігез И: Тке Сопдііегоге 17 


102 


Атегісап СопдцеЯ 


Всякое разное 


АпагсНу Опііпе 
Агсапцт: О? Зіеатжогкз 
& Мадіск ОЬзсига 


Ваійиг'5 СаГе 2: Ткгопе о< ВЬааІ 17 
Веат Вгеакегз 12 

:к & ѴѴЬіІе 12,17 

:к & ѴѴкіІе 2 09,26 

:к & ѴѴІііІе: СгеаГиге Івіев 10, 26 




ьн 26-29 

ВІаск & ѴѴкііе: СгеаТоге Ізіез, ВІаск & ѴѴкіІе 2, СоНетазІегз Косе Огіѵег 26 
Оіддіез ("Гномы"), МісгозоН РІІдкІ ЗітиіаЮг 2002,5ісІ Меіег'з 5іт ОоІІ 27 
5.ѴѴ.І.ГІ.Е., ТЬе Ткіпд 28 

В разработке 30-36 

Наггу РоПег апсі Тке богсегет'з 5іопе 30 

Іілрегіиш Саіасііса III: Сепезіз 32 

Джаз н Фауст 33 


97 


Сатгтшпсі & Сопциег: 

— гіап $ип 17 

ітапсіоз 2: Меп оі Соигаде 44, 
122, 157 

:зІ: Ггопііег Ѵ/ага 22,5В 
ап ѴѴагз (Казаки)17 
17, 20, 62-69, 124 
РіаЫо II 20 

Іо II: І.ОГСІ оі ОевгщсНоп 17, 20 
Шддіез (Гномы) 27 

Вітіігі 


Оізсіріез II: Рагк РгорЬесу 


08 


»5 оі МідкІ апсі Мадіс IV 


Вердикт 

Соттапсіоз 2: Меп оі Соигаде 

Веном (Сосіепате: ОиіЬгеак) 

Мадіс & МауЬет: Агі оі Мадіс 

ЙесІ Расгіоп 

Ткгопе оі йагкпе55 

Тгасіе Етрігез 

N18 2002 


Огадопгійегз: Скгопісіез оі Регп 20 
- іе2 76-77, 122 

Віікѳ ІМикет Гогеѵег 09 

егог: Вапіе Іог Рипе 18 

ра І1піѵег5аІІ5 II 08,14 

^ Р-15 123 

ГаІІоиІ Тасіісз; 

Вгоікегкоой оі ЕіееІ 18,22 

Ріпаі Рапіазу 8 22 

РІге! 123 

Ргот Оцік ТіІІ Раѵѵп 17, 58 

баіаху 91 

баіаху РІиз 


Сопдоезі: Ргопііег ѴѴагз, Ргот Оизк ТіІІ Оаѵт, РІапеР 01 ТЬе Арез 

Огідіпаі ѴѴаг, Вей АіегІ 2: Ѵигі'з Неѵепде, Бсооіег Рго 

БНодип ТоІаІ ѴѴаг: Тке Мопдоі Іпѵазіоп, 5иЬ СоттапсІ, ЗигѵіѵаІ Ткі 


ІЛіітаіе Кійе, Казаки: последний довод королей. Хулиганы 


у РоГТег апсі Тке ЗогсегегЧ Зіопе 
I НегоезоІМІдк» апсі Мадіс III 15,18, 


Оцаке III: Агепа 
ипгеаі Тоигпатепі 
СоипІег-5Ггіке 
Мах Раупе 
Клубные новости 


Железные новости 
Шесть СѳРогсѳ-ов под прицелом, или среднее значение предела 
совершенства 

Сгѳагіѵе Мотай Нс. МРЗ-плѳер за разумные деньги 


Кіпдріп: Шѳ оі Сгіте 


М.А.0 

Миіѵаііу Аз: 

Маййеп МП 2002 122 

Мадіс & Маукет: Тке АгТ оі Мадіс17, 















































Мой выбор — безопасный... е-таіі! 


ЕЗДД 


Яблоко от яблони... Теоретические основы модостроения 
Тайл к тайлу ляжет. Статья №10. 

ы создания двухмерных тайловых игр 


Обсуждаем ѴѴіпХР, смотрим ТВ на компе, отличаем Титанов, 


Мадіс & МауЬеп»! ТНе АН оі Мадіс 


Военный конструктор. Редактор ОрегаТіоп РІазНроіпг: 1985 Соіб ѴѴаг СГІ5І5. 
Часть второй: Справочник генерала, раздел «Как инструктировать 
подчиненных» 112 

Голливуд отдыхает) Редактор МакЕсІ (Мах Раупе) 114 

Механики войны. МесНСогтнпапсІег 2 Міззіоп ЕсЫог 118 


кшпя 


Подборка кодов для популярны: 
ЕатТег Еддз для Мах Раупе 
ЕазГег Еддз для СоипТег-5(гіке 


Ролевые игры живого действия 

Основы профессионализма в Мадіс: ТНе баГЬегіпд. 

Обуіьеу. То, что нас ожидает 

Чудовищное руководство. Монстры Третьей редакции О&Р 
Велик и ужасен настольный ДьяблоІ 
Руководство для начинающих ролевиков-настольщиков 

то начинается армия ѴѴагНаттег: Рапіату ВаПІез 


ѴѴаІІрарег-Штурм. Почувствуй себя богом? 

Тест №15. Пятьдесят 

Подведение итогов. Условия участия в конкурсах 


Русский Экспресс 
Руссобит-М 


11, 13,15,21,23, 25, 


43,51,53, 55, 


Кубок СотріЛег Магке) 
















































Евгений Исупов (ІіироН й ідготапіа го 

Заместитель генерального директора "Игромаимя-М" 

Координация "Мании" по творческой линии 
Заслуженный дважды главный редактор "Игромании" :) 

История "Игромании" 

Пятьдесят номеров с вами вместе! 


Как выяснилось, статью об истории 
журнало, кроме меня, написать боль¬ 
ше некому. И в самом деле: первона¬ 
чальный состав редакции изменился 
почти целиком, а из тех, кто принимал 
непосредственное участие в редакци¬ 
онной работе, так теперь уже вообще 
один я остался. А поскольку, кроме 
слова от редактора, мне ничего боль¬ 
ше писать в журнал никогда не прихо¬ 
дилось, то — не ждите от меня особых 
литературных изысков. 

Если начинать рассказ не с момен¬ 
та рождения, а с момента, так сказать, 
зачатия, то исходной точкой можно 
считать июнь 1997 года. Небольшое 
отступление о том, что это было за 
время для игровой журналистики. 
На рынке существовало три компью¬ 
терно-игровых журнала: свежепереи- 
менованный в январе 1997 года из 
"Магазина игрушек' журнал 
"Оапле.ехе', приставочно-компьютер¬ 
ная "Страна Игр' и с февраля 1997 
года набирающий обороты "Навига¬ 
тор игрового мира" во главе с главре¬ 
дом Денисом Давыдовым. Журнал 
"РКО Игры" до января 1997 года не 
дожил: последний номер вышел в де¬ 
кабре 1996 года. Казалось бы, журна¬ 
лов хватает, и делать еще один — без 
толку, но — все-таки решились. 

Как все начиналось 

Кто-то сказал, что идеи большин¬ 
ства проектов рождаются на кухне за 
чашкой чая. Так случилось и с "Игро- 
монией'. В июне 1997 года сидим 
с Палычем (Александр Парчук — ны¬ 
нешний генеральный директор ООО 
"Игромания-М") на кухне и думаем: 
журналов много, а чего еще такого 
рядовому геймеру не хватает? Из 
проведенных исследований явствова¬ 
ло, что существовавшие на тот мо¬ 
мент журналы большей частью были 
ревьюшна-превьюшечные (иначе — 
рецензионные), а изданий с более 
практической информацией, специа¬ 
лизирующихся на руководствах 
и прохождениях, нет, как нет и журна¬ 
лов для начинающих геймеров. Поче¬ 
му бы не попробовать сделать нечто 
именно в таком роде? Опыта в иэда- 

хождениями для различных игровых 
платформ было предостаточно. Жур¬ 
нальный опыт отсутствовал, это вер¬ 
но. Но он — дело наживное, подума¬ 
ли мы и приняли решение издать жур¬ 
нал руководств и прохождений, в ко¬ 


торых мог бы разобраться и человек, 
недавно приобщившийся к компью¬ 
терным играм. 

Решение приняли, а всех премудро¬ 
стей создания полноцветного перио¬ 
дического издания не знали, вследст¬ 
вие чего к первому номеру журнала 
подошли с мерками книжного рынка 
(как впоследствии оказалось, такой 
подход был ошибочным). Итак, первый 
номер решили сделать черно-белой 
книгой журнального формата. К про¬ 
хождениям по компьютерным играм 
попробовали добавить прохождения 
по РІауЗіаГіоп. 

Сказано — сделано. Принялись на¬ 
бирать команду. Поскольку главредо 
на примете не было, то его функции 
пришлось взять на себя. Редакторов 
нашли среди знакомых. Это были Дми¬ 
трий Коломиец и Нина Рождествен¬ 
ская. Нина, в свою очередь, подобра¬ 
ла авторов. Название "Игромания" 
предложила она же. Поскольку более 
удачного названия никто не придумал, 
а словечко "Игромания” всем при¬ 
шлось по вкусу, незамедлительно дали 
задание на изготовление логотипа 
и подали заявку на патентование на¬ 
звания. 

Первые шаги 
и эксперименты 

Первый номер вынашивали недол¬ 
го — "Игромания' появилась на лот¬ 
ках в конце сентября 1997 года. Тол¬ 
стый черно-белый (!!!) журнал на 160-и 
страницах офсетной (!!!) бумаги, кото¬ 
рый продавался на лотках дороже (111), 
чем полноцветные издания конкурен¬ 
тов. Журнал был забит одними руко¬ 
водствами и прохождениями, причем 
не только по компьютерным играм, 
но и по набиравшей тогда обороты 
приставке РІауЗіаІіоп. Такого "чуда' 
никто не ожидал, и у большинства как 
читателей, так и специалистов и рас¬ 
пространителей 'Игромания* вызва¬ 
ла чувства удивления и недоумения. 
Обычно первый номер журнала дела- 

сочным, на суперской бумаге и про¬ 
дают по минимальной цене |у нас все 
было с точностью до наоборот), На¬ 
верное, до сих пор на журфаке МГУ, 
когда рассказывают, как не надо рас¬ 
кручивать издание, приводят в пример 
'Игроманию'. 

Тем не менее, журнал оказался 
востребован. Сразу в редакцию по¬ 
валили письмо — нашлись читатели, 


которым подобное издание было не¬ 
обходимо, но они его хотели видеть 
несколько другим. Одни высказыва¬ 
лись о нецелесообразности смеши¬ 
вать прохождения по РС и РІауЗіаНоп, 
другие требовали полноцветные 
страницы, От приставки отказываться 
не хотелось не только потому, что бы¬ 
ли и авторы, и опыт в этой области, 
но и потому, что почти половине чита¬ 
телей требовались прохождения по 
РІауЗіаІіоп. Делать сразу два отдель¬ 
ных издания не было никаких финан¬ 
совых и человеческих возможностей. 
А почему бы не посвящать один но¬ 
мер полностью Ріаубіаііоп, а дру¬ 
гой — РС (тем более что по 
РІауЗіаМоп в то время на российском 
рынке журналов вовсе не было)? Ре¬ 
шили попробовать. В ноябре вышла 
приставочная "Игромания" Ые2'97. 
Хотя второй номер разошелся, что 
называется, "на ура", но ни читатели, 
ни распространители никак не хотели 
принять того, что четный номер — по 
одной платформе, а нечетный — по 
другой. После третьего, компьютер¬ 
ного номера пришлось делать окон¬ 
чательный выбор. Конечно же — 
в пользу РС. В дальнейшем о пристав¬ 
ках напоминали только страничка ко¬ 
дов, страничка хит-парадов да симво¬ 
лы в начале статей, напоминающие, 
что данная игра есть и на Р1ау$1аІіоп, 
А к июлю 1999 года в 'Игромании" от 
приставок вообще не осталось и сле¬ 
да. 

Уже на втором номере пришло по¬ 
нимание того, что журнал — все-таки 
не книга, и забивать его одними про¬ 
хождениями не годится. Стали вводить 
новые рубрики. 

Начало работы над третьим номе¬ 
ром ознаменовалось приходом в ре¬ 
дакцию известного в игрожурнальных 
кругах специалиста по руководствам 
и прохождениям с богатым игровым 
опытом — Андрея Шаповалова по 
прозвищу Терминатор, перспектив¬ 
ного Дмитрия Бурковского, а также 
Тимофея Богомолова, вскорости 
ставшего главным редактором (нако¬ 
нец-то я смог вздохнуть спокойно 
и заняться другими делами по журна¬ 
лу). "Железную" рубрику возглавил 
Александр Савченко. 

Становление 

Январский номер 1998 года в ка¬ 
ком-то смысле можно назвать точкой 
отсчета. Именно тогда 'Игромания' 

етш 













| определилась с направлением разви- 
1 как внешне, так и по содержа- 
стала принимать облик журнала. 
Базовая концепция оставалась преж- 
й: описания должны быть подробны¬ 
ми, чтобы даже новичок смог разо¬ 
браться в игре, текст — хорошо чита¬ 
ем, а посему — никаких подложек 
и минимум жаргона. 

В июньском номере Андрей Шапо¬ 
валов имел неосторожность написать 
небольшую статью на тему сериала 
'Вавилон-5', и вскоре, подпитанная 
воспоследовавшим потоком читатель¬ 
ских писем, появилась рубрика, посвя¬ 
щенная 'Вавилону-5", которую воз¬ 
главила Екатерина Воронина. 

июле 1998 года в первый раз 
часть тиража укомплектовали диском. 
Тираж стал расти, Сентябрьский но¬ 
мер, который, кроме диска, еще был 
снабжен постером формата АЗ, вы¬ 
шел рекордным по тем временам для 
"Игромании* тиражом, но увы — кри¬ 
зис не дал сбыться надеждам на рас¬ 
цвет журнала. 


нал пришел новый верстальщик 
(и программист компакта по совмести¬ 
тельству) Виктор Попов, что в дальней- 


кампакта, но и журнала (даже логотип 
сменили). Своего максимального ти¬ 
ража, а значит, и количества читате¬ 
лей "Играмания' достигла на апрель¬ 
ском номере 1999 года. Затем насту- 


Кризис и его 
последствия 

Осенний кризис 1998 года ударил 
го всем изданиям, не только компью¬ 
терно-игровым. Некоторые журналы 
просто закрылись, другие приостано- 
і выход и появились месяц спустя 
совсем в ином виде и по другой рубле- 
*ой цене. На первом поелекризисном, 
октябрьском номере "Игромания* бы¬ 
стро вспомнила о забытых уже черно¬ 
белых страницах. Пришлось перейти 
ѵосковскую типографию "Прес- 
I', немного уменьшить форм: 
линимума снизить тираж, на вре 
забыть о диске. На цветной мелове. 
ой бумаге оставили только первые 
8 страниц, а остальные, как и в пер¬ 
ом номере, напечатали черно-белы 
и на офсетной бумаге. Настало вре 


Начиная с №11 '98 от мелованной 
бумаги ради уменьшения себестоимо¬ 
сти отказались совсем, 64 страницы 
сделали цветными, в №12'98 еще 16 
страниц "покрасили". Тираж журнала 
постепенно опять пошел вверх. 

Начиная с №1 '99 журнал вновь 
смог позволить себе комплектовать 
часть тиража диском, увеличить объем 
до 144 страниц, что дало толчок даль¬ 
нейшему росту тиража. К февральско¬ 
му номеру он достиг докризисной ве¬ 
личины, но к середине роботы над 
№2'99 произошел свой кризис — 
в редакции. Ушел из журнала зам. 
главного редактора Андрей Шапова¬ 
лов, а следом за ним — и главный ре¬ 
дактор Тимофей Богомолов, При¬ 
шлось мне вновь возглавить редак¬ 
цию, после чего Терминатор вернулся 
и приступил к дальнейшей работе, 
но с другими функциями, 

С ЫаЗ'99 'Игромания' потолстела 
до рекордной в своей предыдущей ис¬ 
тории величины — 160 страниц. В жур¬ 


Новый главный редактор стал фор- I 
мировать новую команду авторов I 
и редакторов. В журнал пришли ре- I 
дакторы Олег Полянский ака йосіог, Г 
Ян Масарский ака РІадие ІРезІІІепсе, I 
чуть позже — Святослав Торик, Алек- I 
сей Кравчун, Федор Усаков. За ди- I 
зайн взялся Андрей Казанджий, с ко- Г 
торым Денис сработался еще в "Игро- I 
полисе", — и опять не обошлось без I 


Период застоя 

Лето девяносто девятого года па¬ 
мятно приходом в редакцию таких 
колоритных личностей, как Игорь 
Власов ака ѴіѴ, Даниил Кузьмичев, 
Катя Синичкина. Все их усилия по 
модернизации журнала, дальнейше¬ 
му его перевоплощению из сборни 
ка руководств и прохождений для 
начинающих в журнал 
рокой аудитории геймеров я сдер 
живал всеми силами. Очень 
лось терять прежних 
же время нужно было 
нять — без привлечения новой ауди 
тории журнал бы не выжил. В итоге 
все нововведения несли половинча 
тый характер: они как бы вживлі 
в существующую структуру и 
цепцию журнала. 

Осень 1999 года так и не принес 
ла существенного прироста тиража 
Различные эксперт 
тельной модернизацией существую¬ 
щих рубрик положительного эффекта 
не дали. К концу 1999 года я понял, 
что исчерпал себя кок главный редак¬ 
тор, так как сдерживал развитие жур 
нала, поскольку не видел, в каком на 
правлении следует двигаться. Наста 
ло время поиска сильного главного 
редактора, способного вывести 'Г 
романию" на новую ступень разви 
тия. Выбор пал на Дениса Давыдо 
ва — знаменитую в игровой журнали 
стике личность. Этот человечище ела 
вился не только потрясающей робо¬ 
тоспособностью и организаторским 
талантом. У него за плечами был не¬ 
малый главредовский опыт по созда¬ 
нию нескольких (!!!) компьютерно-иг¬ 
ровых изданий: журнала "Навигатор 
игрового мира'; не вышедшего в свет 
только из-за кризиса двухсотсорокас¬ 
траничного монстра "Игрополис"; иг¬ 
рового раздела в журнале "Хакер". 
Одним словом, в ноябре 1999 года 
Денис дал согласие на то, чтобы 
прийти в "Игроманию" в качестве 
главного редактора, и в декабре при¬ 
ступил к работе над январским номе¬ 
ром 2000 года. 


Исчез со страниц 'Вавилон-5'. Ру- I 
ководства и прохождения не ис 
ли — сначала сократились, а лотом I 
реанимировались в полном объеме, I 
но уже на компакте. Новая структура I 
журнала выкристализовалась не сра¬ 
зу. На это ушел почти целый год. V 
пакт-диск попер с осени 2000 года, 
когда за программирование взялся 
Денис Валеев ака Дионис и серьезно 
занялись наполнением. В ноябре 2000 
года в журнал пришел Геймер, кі 
рый, кроме вредительства, оказывал 
и оказывает неоценимую помощь 
в работе над компактом. 

С январского номера 2001 года 
журнал улучшил свой внешний вид 
благодаря смене бумаги. На с 
тябрьском номере перешли на 4 
скую полиграфию и наконец-то смогли I 
»формат. 


виток развития 

С январского номера 2000 года 
"Игромания' стала совсем другой.. 
Изменения и нововведения коснулись 
практически всего, начиная от дизай¬ 
на и требований к статьям и заканчи¬ 
вая концепцией журнала. На обложке 
появился слоган 'Журнал для настоя¬ 
щих геймеров". 


"Игромания" сегодня 

Структура журнала устоялась. Ка- 

ходившие в течение почти всего 
2000 года и связанные с поиском 
своего лица, благополучно заверши¬ 
лись. Но при этом по-прежнему каж¬ 
дый номер что-нибудь новое да со¬ 
держит. То небольшая новая рубри¬ 
ка, то новый раздел на компакте, 
то еще что-нибудь. Устоялся и редак¬ 
ционный состав. 

Нынешнее направление 'Игрома¬ 
нии' — развитие прежним путем. 
Улучшение, насколько это вообще 
возможно. Удовлетворение запро¬ 
сов самой широкой аудитории гей¬ 
меров и огромное желание стать иг¬ 
ровым журналом №1 не только 
в России, но и в мире (так сказать, 
свой собственный компакт, который 
не имеет ровных в мире, догонять на¬ 
до). Помимо того, планируется под¬ 
нять и вывести на орбиту широкой 
популярности сайт журнала — 
ѵѵѵ/ѵшдготапіа.гц. 

Нам самим трудно в это поверить, 
но у "Игромании" вышло уже пятьдесят 
номеров. Достигнуто многое. И, как 
приписал на обложке этого номера 
Геймер, пробегавший мимо, когда ее 
дизайнерили, — это только начало, 


Р.5. Одним лишь рассказом об ис- I 
тории журнала мы решили не ограни- I 
чнваться, На компакте (дабы не тра- I 
тить драгоценное журнальное место/ I 
приготовлен небольшой материал I 
работает в редакционном I 


коллективе 'Мании ". I 




































Новая игра от 65С 

Украинская компания С5С Саше Ѵ/огИ, 
похоже, поймала волну и планирует выбиться в 
число ведущих разработчиков мира. Студия 
создает новые игры, как пирожки печет. Совсем 
недавно вышел шутер Сосіепате: ОиНэгеак, 
кипит работа над адд-оном для 'Казаков' и 
Атѳгісап Сопяіюбі А Ѳ$С все мало! На 
нынешней ЕСТ5 украинцы анонсировали 


Развлечение 
для пол-маньяков 

Сбылась мечта поп-маньякав — 
Бритни Спирс станет героиней серии ві 
Зловещие слухи на эту темы появилѵ 
ад ЕЗ 2001 года, но тогда речь ш 
ія Р52, Ѵвы, < 


= 


Волшебник 
страны Мсбее 

Американский игровой кудесник МсЗѳѳ, 
превративший милую кэрролловскую Алису в 
жаждущее крови чудовище, рассказал немного 

СагЬоп 6. По его словам, в настоящее время 


Рельсы, рельсы — 
шпалы, шпалы... 











СРОЧНО В НОМЕР 


Черно-белый секс 




следующего. 

Новый проект 
с конвейера Мулине 

Что-то много в нынешнем выпуске новостей 
от Питера Мулине. Но ничего не поделаешь; 
раз уж творческая активность его студии — 
ІлопНѳасІ — не снижается, а набирает 
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"Вопрос: как избавиться от отступающей армии противника, 
если она решила отступать вглубь моей территории? Проще 
говоря, у меня в глубоком тылу по кругу бегает вражеская 
армия. Одна численностью 100 человек бегала несколько лет 
(это мелочь), а сейчас забежала 30-тысячная. Я за ней вдогонку 
армию послал, так та от нее бегает и при этом всякие 
нехорошие вещи делает (разоряет провинции и пытается 
крепости брать)." 

(Михаил, тѵщяеи’ЬаН, п*!ропот) 


"У меня однажды 25 шведских пушек 2 года ползало между 
Москвой и Астраханью с отрицательной моралью, теряя 
за сражение максимум одну пушку. Лечение: либо русские 
морозы, либо 3-4 конных полка, которые будут забегать 
вперед отступающей армии и выбивать ее через день сражения. 
К сожалению, это не спасает ваши провинции от разграбления." 

(Отіігу, пттг.зтпгЪаИги/рогят) 



ппѵіѵ. аалѵЬаИ. ги ! ей ) 
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ІЯ, 21. Тел.: (095) 737-9257 



«ЕВРОПА: ВРЕМЯ ПЕРЕМЕН» «ЕВРОПА II* (2СО) 

УЖЕ В ПРОДАЖЕ КОНЕЦ 2001 ГОДА 

акс: (095) 281-4407. Линия консультаций: (095) 288-9901, 1іоіБпе§ 1с.ги ѵіпѵад.іс.ги, 1с@1с.ги 
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Заложники 

пол иткорректн ости 


Трагедия, развернувшаяся в США 11 

индустрии. Под пресс политкорректности попали 
многие игры и компании, их выпускающие. Был 

карабканья Челозека-Паука по стенам 
небоскребов. Создателям Ме(аІ Оеаг 5оІЙ 2 



Компания ВзЫапк Іліегаеііѵе поспешило 


изменит дизайн уровней гоночной аркады Веагп 
Вгѳакѳгв. Из игры уберут район, расположенный 
рядом со Всемирным торговым центром. 



В сентябре акции игровых компаний, в 
первую очередь Іпіодгагпез и МасІ Соіг 
Іпіегасііѵе, сильно сдали в цене, Лишь к концу 


Мир праху Оіпатіс 
Мішітесііа 

меньше. Из-за неподъемных долгов, повисших 

Оіпатіс МиИіпмкЛа Не помогли ни 
реструктуризация, ни сокращение штатов. Нам 
Оіпатіс известна как издатель игр ѲгоисЬ, 
ЕхсаІіВед, Кыпаѵ/ау и ТЬе Ргізоп, права на 
распространение коих по России приобрело 
компания 'Руссобит-М'. По сообщению пресс- 
службы "Руссобит-М*, ЕхсаІіВыд и Кипаѵтау 

а вот судьба ТЬе Ргізоп находится под большим 
вопросом, В связи с закрытием Ріпатіс 


Экспансия Х-Вох 

В мировой истории 15 ноября 2001 года 
а помнится как день Х-Вох 'Великий и ужосный" 


на 15-е) поступит в продажу по всей Америке. 
Руководство МісгозоЙ отказалось от идеи ѴѴогісі 
ѴѴібе Кеіеазе, справедливо посчитав, что лучше 
меньше, да круче. Пока Місгозой прилагает все 
усилия для завоевания США. Европа 
познакомится с Х-Вох лишь в начале 2002 года. 

Про Японию, штаб-квартиру главных 
конкурентов Золу и Кііпіепсіо, разговор особый. 

Мі егозой Хирохисы Окура, в Стране 
восходящего солнца экспансия Х-Вох начнется 
22 февраля. 

«Мы хотим сначала добиться успеха в США , 
- сказал Окура. - А затем на волне ажиотажа 

последнего, а директора 5опу и Ыіпіепсіо в 



Лучшие из лучших 
на ЕСТ5 

Выставку ЕСТ5, посвященную видео- и 



ТгіЬек на ТВ 



права на производство мультипликационного 

вселенной ТгіЬез. Мультяшные «Кланы» 
создаются в полном соответствии с традициями 
аниме, так что несложно представить, как будут 

серийного мультфильма уже готова, ее 

По 5і*-ТесН 
бьет колокол? 

последним днем работы но 5іг-ТесЬ . Все 
остальные уже ушли., Ян Карри , директор 
отдела разработок 5іг-ТесН Сапаба ііб' 

Карри, большинство приняло его за реквием 
5іг-ТѳсН. Кое-кто успел поставить свечку за 

смерти канадской компании, как говорится, 
несколько преувеличены. Карри сообщил, что 
его увольнение из 5іг-ТесН 5ойѵ/аге не означает 
ее закрытие. Просто он переходит на работу в . 
другую, “не скажу какую', компанию. Под 
'всеми остальными' Ян подразумевал 
программистов Ьддеб АІІіапсе. 

Тем не менее, не от хорошей жизни 
сбежал Карри из 5іг-ТесЬ, Компания остается 
на грани финансового краха. Давно готовая 
и уже морально устаревшая \М 2 агс!гу VIII 
обязательно увидит белый свет (вполне , 
возможно, что оно уже поступила в продажу), 
но работа над другими проектами не ведется. 














Есть: страна большая, враги рядом. 

Требуется: правитель с желанием работать. 
Круглосуточно. Зарплата сдельная, часть - натурой 
(шнапс, сигары, шнапс, пирожные, шнапс, шнапс, шнапс). 
Резюме по почте: тігЗ@зпоѵ»ЬаІІ.ги 




зпоѵѵЬаІІ.ги 


іа «1 С» - 123056 Москва, а/я 64. Отдел продаж: уя. 


«ЗАТЕРЯННЫЙ МИР» 
737-9257 Факс: (095) 281-4407. 










развитие компании и в других сегментах рынка 
Интернет. Оно пойдет по трем основным 
напровлениям: совершенствование 

технологической базы, расширение спектра 
услуг и создание мощной системы 

Тактический СоипТег- 
5*гіке от МІ5Т ІапсІ 

Отметилась на лондонской ЕСТЗ'2001 и 
отечественная компания МбТ ІапсІ, известная 


Время перемен 
Европы 

Глобальная стратегия 'Европа: Время 

включая Россию, Всего несколько месяцев 
назод шведская студия Рагабох анонсировала 
Еигора Ипіѵегваіів II, а игра уже нашла 

расторопность получает ЗпоѵкЬаІІ ЫегасНѵѳ, 
подписавшая соглашение с Рагасіох. Русская 

Студия ЗпомЬаІ Іптегасііѵе также объявила 
конкурс на лучшее предложение по улучшению 
стратегии 'Европа: Время перемен' (ѳі/2@5то\ѵ- 
ЬаП.гѵ), Все замечания касательно 
терминологии и достоверности исторических 
фактов будут учтены в процессе локализации 

От провайдера 
к оператору 

Восемнадцатого сентября в отеле 'МаггіоЛ 
Тверская' состоялось пресс-конференция по 

провайдера Москвы компании 'МТѴ-Инт^' и 
телекоммуникационного оператора *ПТТ- 

Телепорт Москва”. Благодаря совместным 

российский Интернет-оператор. Это 
абсолютно новое явление на рынке Интернет- 
услуг. В отличие от Интернет-провайдера, он не 


Англию заштормит 

Представители Вика Епіегіаіптепі не зря 
съездили на лондонскую ЕСТ5'2001. На 
выставке 'Бука' подписала долгосрочный 
договор о стратегическом партнерстве с 
британской издательской компониѳй Акаѳі.ріс. 
Согласна договору, Акаѳі.ріс получила права 
на распространение в Англии и Ирландии всех 
игр, которые российская компания выпустит в 

британцам, 
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.СІШПкТЫМРЛМА 


5поѵАаІІ. 


НАСТУПИЛА ОСЕНЬ 
ВРЕМЯ СС 


ѵѴ> 










Турнир по третьим 

Конкурс по $*аг Тгек "Героям"! 


шлый раз, призы будут предо- 

1 С/5поѵтЬаІІ и телеканалом СТ 
А выиграть вы сможете игру Зіа 
Оотіпіоп ѴУагз и различные < 



ероям 

ѳрспорт — это не только Сочтет-ЗЫке, 
) 3 и ІІпгеаІ Тоытпотеп*- Это, например, 
и Иегоез О МідЬт & Мадіс III К сожале- 
>, у нас в стране пока не проводятся рету- 


спорта помнемногу растет 
эв. В середине октября в Санкт-Петербурге 
пройдет "Турнир Света и Тьмы", на котором сра- 


России. Идейні 
ром Турнира 
НоММ-игрокоі 


іссии Лорд Маньяк Организі 




ЛАТЫ выход* ИГР 





Моіог Ску Опііпе 

30 

ѴѴаггіог Кіпдз 

14 

Р1 2001 

БоПІесгиізег МіІІѳпІит 

02 

03 

112: Зіигтоѵік 

МузГѳгу о(*Ье Огаісіз 

30 

30 

Муін ІИ: ТЬеІМоІІ Аде 

$Ьг ѴѴогб: Оаіасііс Ваіііедгоііпск 

15 

13 

МіІІІопаіге: КісІз ЕЗіІіоп 

03 

Маііа: ТЬе ОТ/ о! коз) Неаѵеп 

30 

Опте РаТгоІ 

17 

РаІПсіап II 

04 

Р1РА 2002 

30 

С&С: Кепедосіе 

17 

Зіб Меіет'з ЗітОоЙ 

04 

05 

Вакіе Кеаітв 

31 

Согавиі: І-едасу о! Огадоп 

20 

21 

МатЫег Тгиск КідлЫе 

05 

Ноябрь 


Тот Оапсу'з ѲЬоьІ Кесоп 

21 

Рго]ѳс* Ебеп 

5СНІ2М 

09 

09 

РІдЬЬпд Іедепсів 

01 

01 

ІпсІодТгу СіапТ II 

28 

МоТаг Сі(у Опііпе 

09 

МесЬѴѴаггіог IV: ВІаск КпідЫ 

01 

Декабрь 


ТІІдМ 5іт 2002 

11 

Зигѵіѵог: ТЬе Сате 

01 

АігіатсЬ 

01 

Кодие Зреаг: ВІаск ТЬогп 

11 

1.едасу а! Каіп: 5оиІ Веаѵег 2 

01 

Зегіоив Загл: ТЬе ЗесолО Епсоигкет 

01 

ОѳаЫу Эогеп 

14 

СаЬеІаз: ОйгоаВ 

06 

ѴѴогтпе ВЫ 

01 

Оике Ыикегп: ЕпОапдетесІ Зресіев 

17 

Ке(ит *0 СазН® ѴѴоИѳпйеіп 

06 

Агх Еаіаіів 

04 

Рагк Аде о( СатеІоІ 

17 

КоЬап: АЫгтап'вбіЬ 

07 

Веат Вгеакеге 

04 

ЗІголдЬоІсІ 

17 

Ошппа 

07 

ЕѵегОиез*: ТЬе ЗЬаОотѵт оі Ьисііп 

04 

ЕѵіІ Тѵяіп 

17 

Теппіз Мазіетз 

07 

ОгспОіа 2 

04 

ЗтгопдЬоІсІ 

19 

ТЬе ЕІбег ЗсгоІІв III: Моггоѵ/іпВ 

09 

Каутап Агепа 

05 

□гадоп’т |.аіг ЗЭ 

22 




12 

Зирѳгсаг 5*тее* СЬаІІепде 

23 

5(ат Ѵ7атв: СаІасТіс ВаПІедгоипсІв 

13 

СартаІ вт. 2 

12 

ЗкШІев: ТЬе ОаткепеО 5ку 

24 

ТЬе 5ітз: Но* Раіе 

13 

КипеЗѵгогб II 

15 

4x4 ЕѵоііЛіоп 2 

26 

5*аг Тгек: Агпгіасіа II 

14 

Зііеп* НепІег Йѵ ■ 

15 

2оо Туаооп 

26 

“сгори ипіѵегзсі'5 II 

14 

! 

# 

1 
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Редакция предупреждает, что ие несет ответственности за иесі 
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#16. ОрегаіІоп 
НшНроіпі: 
СоЫ «Ѵаг Сгі$І5 


#21.ЗіагСгаН 

1. БіагСгаЙ адд-он ІВР Несмотря на то ч 
СторКрафту (позвольте без кавычек) уже бога 
3-х лет, народ продолжает клепать свои допол- 
ікой игре. Сегодня но нашем диске — 
ших модов для СК, ^скВІаск'з Раск. 
т большинства других, он добаі 


ли на вооружение Еадіѳ — быстроходный р( 
ведчик-истрѳбитель, РЬапІат — тяжелый бом- 
бер и Огоісі — гибрид юнита и здания. Зерги по 
















имиу ?т 






















Игровой Зоне 


Работы 


^І^ЕМОБЛОК 
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ЖС—МѴПкТММГПМА 

Дд—І І ш Г І ш ілшммцц 


I. "(095) 737-92-57, 


^АБСЮ* 






















:омые хорошие патчи — с рейтингом ны: за пустить трейн 
хорошоI и пятерка (бесплатные бонусы — (де ж 


ійнер, запустить игру, нажаті 


Кроме трейнерс 
дате 2 редактора 
ВгоТЬѳгЬоосі оГЗіеоІ и РіпаІ РапЮзу 8 ѵі.2. 


нажать неры для которых лежат на диа 

КаіІгоасІ Тусооп РІайгшт Е^іііоп, 5рИег- { 
ш, ѴігііюІ РооІ 3, ІЧох ѵі.2, Сопяие$»: 
я жизнь, деньги РгопНвг ѴѴагз, 5*аг Мопкеу, Кегі АІетІ 2 
ѵі.006, Мох Рауле ѵі.01, Ос 
ѴепсІеНа, РаІІоиІ Тасіісз: ВгоНі 
і подборке вы ной- $ТѳвІ, РілоІ Рамазу 8 ѵі .2, ТЬе Н 
для РаІІоиТ ТасЙсз: Сѳасі 2, ЗогѵІѵаІ: ТНе ІЛНгпаіе СЬаІІепде, 
АЬотіпаТіол: ТЬе Ыетевів Рго|есГ, ІІЫтаТе 
Зкаіе Ра г к Тусоол. 


ЕАТНМАТСН 


ІІпгеаІХао$Раск №04 

Как заведено, от сайта кІпгеаІ.Хао5,Ки пі 
ставляется новая подборка лучших карт дг 
ЧтеаІ Тоегпатепі Все корты пребывают (в зе 


Мах Раупе 

Моды 

ВІосІе Киплег ИоѵеІ РТ.1 — первая часть 
ВІабе Киппег. Антураж уровня полностью 
многоэтажные махины, сверкание неоновых 
Ностальгирующим по электрическим овцам 


Клубные новост 



Антихакер 

СуЬегКіТ 2.5 - пинг, (гасегс 
МЗІюоШр, (Зой, ЫеЙсаппег - эт 


Вскрытие 


) и Слава) 




Территория разлома 

Статья «Жажда скорости» 


сапип — удобная утилита для 
архивов игры. Внутри 
ітся еще одна утилитка 
Агсапшл'з ІЫаГ. 

КОДекс 

«СоипГег-&гікв Секреты в картинках». Пред¬ 
слова, ГИГАНТСКУЮ подборку пасхальных *яи- 
щя великой и неповторимой «Контры». 


мум возможного. Оптимизация ѴУіпбоьѵз 
95/98/Мѳ» плюс Ргеем/аге и БНагеіѵаге-версии 
программ ОрІіХ, КАМ Ваоз'ѳг Кез ЗНомг 
и Тѵѵеокі... (ог Роѵдаг ІІзеге. 

Вне компьютера 

Блок от "Ролемаисера" 

Третий номер продолжается сотрудмичѳст- 
э журнала ‘Игромания’ и ведущего россий- 


го известного из офици¬ 
альных миров Т5К — мира РогдоПеп Кеаіт: 

Но основе системы <120. Компания С 
Оотев выпустила четвертый сборних лучших 
любительских модулей уходящего года (преды 
дущие три размещены на октябрьском СС>). 

Лотто КП 3. Компания Ооіб КизЬ Оате* из 
вестна двумя продуктами: ролевыми играм: 
в средневековой Японии (Зѳпдоки) и в Латин¬ 
скойАмерике (2огто). Перед вами — последив: 
Движок игры базируется на знаменитой снеге 

еще один повод обратиться к данной игре). 
5лзг ѴУоге ССО. Продукция ОесірЬег Іпс. — 






















Самые популярные программы для домашних компьютеров 
1 МАГАЗИНАХ АССОЦИАЦИИ «1 С: МУЛЬТИМЕДИА* 


















Николай Пегасов , 'Золотое яйцо'. Юморе- ре' 

ска, в которой повествуется о прохождении ро¬ 
левой сессии по мотивам... "Курочки рябы'. 

Ою05 іогб, 'Настольный Раііоиі — РаІІоѵГРпР 
и настольный РаІІоіЛ ТасНа — РаНоіЛ: ѴѴагЛзтѳ'. 


>іе варианты РоІІоаІ 


Николай Пегасов, УогдоПеп КеаІт$ к 
I учебник по истории цивилизаций' Обзор цив 
ий сеттинга в сравнении с реально сущ 


Мадіс: ТНе ©атНегіпд 

На компакте находится статья 'Обуззеу. То, 
что нас ожидает' от Сергея Шадова , представ* 

Помимо того, на компакте будут и другие ма¬ 
териалы. Посмотрите. И вновь напоминаем, что 
в 'Софтверном наборе 'лежит программа Мадіс 

проинсталлирована 


Мадіс ТЪе СаіЬегіпд. Тем надо смотреть карты, 
там! А не спрашивать нас каждый раз, где текст 
трй или иной карты прочесть, Кстати, будет ли для 
него лежоть апдейте картами Осіуззеу, пока неиз- 

кладываегся спойлер — все карты в М-формате. 


Статья 'Ролевое движение подняло голову. 
После чего снова опустило ее в тарелку с сала¬ 
том'. Автор — Мрак (НПр'//вагкгііиаІ. пагоб. гѵ) 
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Ш^ЦОЗГОВОЙ ШТУРМ 


ѴѴа Ира ре г-Штурм 

Конкурс довершен. Последние пришед- 
іие обоины и обоины-победительницы — на 


Конкурс по СоіліГег-5ігіІсе дут на следующем. Таким образом, сейч 
Конкурс был продлен до 15 октября. Ком- предпоследняя партия. Напоминаю: ваши 

ние карты, пришедшие на конкурс, все-таки бу- зываться по адресу соипІегФідготаліа.пц. 


Штурм мозгов 

Подробности по конкурсам смотрите в руб- 
жке 'Козловой штурм'в номера 


Софтверный набор 


ѵ подборка: МасЛ ОіѵоИ 


Для разогрева предлагаю 

ія версия весьма популярного 


ВІасИСЕ Оеіепбег 2.5. На мой взгляд, один 


как без воздуха! А потому — об- 
гины, шкурки и прочие полеэнос- 
•го медиа-проигрывателя. 


5\ѵі$Ь 2. Признайтесь, вы ж€ 
ною страничку с кучей мульти 


□іСЕ. Декодер файлов пакетов 
элпом ВІаскІсе 

информации с 




засные флэш-анимации, не зная РІемЫ 
Хіея Х-5еЩр 6.1. У вас когда-нибудь было 
елание убрать эти гадкие пункты меню 'Зіагі' 
ли 'Пуск') с глаз долой, подальше? А заста¬ 
вь ѴѴіпсІО'мз жрать не так много памяти, как 


опознать, какой сети принадлежит выловлен ні 
ір-адрес. Очень полезна для определения пр 
вайдера, через которого был выделен адр 


:ь информацией из рубрикг 


Мадіс 5иіісазе. Крайне полезная програм¬ 
ма, предназначенная для любителей Мадіс: 
ТЬе ОаіЬегіпд. Является справочником по кар¬ 
там для МТѲ и тестовой площадкой для про¬ 
верки собственных колод. Проста и удобна 


ВСЯКОЕ РАЗНОЕ 


М НОМЕРА. 


ИнфоБлок 

1. Перечень номеров 'Мании’ с указанием, з каких номерах (из 
еще присутствующих на складе) какие руке 

Ѵ ВЫ МОЖЕТЕ ЗАКАЗАТЬ ТРЕБУЮЩИЕСЯ В, 

2. Информация о технической поддержке, 

■шю Мадіс Тгоіпег СгеаЪг в немирных иелях і 

ке модов и демок для' ОеаТЬтаТеН* Стал 

ІЫЙ нужен для создания карт под СоіщТег-Зігіке. 

Статья 'Время игры' Станислава Шульги. Она публиковалась не- 
юе время назад и повторяется в виду того, что обсуждается в 'Поч- 
інешнего номера. 

и о ролике (его помещение пока спорно, поэтому — если будет). 


эшего удобства все разделы на компакте организованы к 
ноне соответствии со структурой рубрики 'СО-Мании'. Если 
ас что-нибудь не заладилось, разобраться в директория. 


ія ѴУопсісгаН, 


СО-МАНИЯ 

Редактор рубрики 'СО-Мания' и компакт-диска: ГЕЙМЕР 
(датег.воЬака. ідготапкх ги). 


Редакторы 'Игровой зоны': АЛЕКСЕЙ КРАВЧУН и ГЕЙМЕР 
Составитель 'ДѳмоБлока' и 'Софтверного набора '. МАОІРІѴОРР. ! 
Программирование компакт-диска: ДЕНИС ВАЛЕЕВ ака ДИОНИС. 
Дизайн оболочки компакт-диска: ИЛЬЯ '1В/ ГАЛИЕВ. 























ТРУДНО 
I БЫТЬ 

гномом? 
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. Мейер. 


мы имеем изгаженный консервными бан 

ка Боба и хрустящую пачку зелени 8 і 
царском 5іт-банке. А еще у нас есть глоі 
ная задача: расчистить пустырь, засеят 
газонной травкой, нарыть лунок, на- и 


сразу 


5.ѴѴ.І.Ы.Е. 

Жанр: КТ5 © Издатель: РізЫапк Іпіегасііѵе 
Разработчик: СНаппеІ 42 ® Похожесть: 
Ооыпсі СопігоІ, ЕагтИ 2150 © Системные 
требования: РІІ-366, 128МЬ, 30 уск. 
Мультиплеер: Интернет, локальная сеть 
Дата выхода: Осень 2001 года 





















































































еще, но пока разработчики успешно обхо- 
гся этими клавишами. Причем, чтобы 
імппей не вызывал никаких затруднений даже 
:амых маленьких поклонников Гарри Потте- 
, они предусмотрели возможность выбрать 
.пциях 'автапрыжок' и 'автастрейфТ 
В Наггу РоПег опб ТЬе Зогсегег'ь Зіопе си- 


Права на экранизацию книг Джоан Ролинг были ( , 

приобретены кинокомпанией ѴѴагпег Вгоз. уже не¬ 
сколько лет назад, однако непосредственно к съемкам 
приступили лишь в октябре 2000 года. За право сни¬ 
мать фильм по Напу РоПег апб ТНв Зогсегег'з Зіопе бо¬ 
ролись лучшие режиссеры Голливуда, включая Стивена 
Спилберга, Терри Джиллиама, Вольфганга Петерсена 
и Криса Коламбуса. Спилберг прочил Хэйли Джоэла 

Осмента (мальчик из 'Шестого чувства”) на роль Гарри Поттера, но продюсеры 
забраковали его кандидатуру и Спилберг перестал интересоваться проектом. 
В итоге съемки фильма доверили Крису Коламбусу, на чьей совести такие карти¬ 
ны, кок "Один дома", 'Мачеха" и "Мисс Даутфайр". Тот просмотрел пару тысяч 
мальчиков, пока не остановил свой выбор на 12-летнем Дэниеле Рэдклиффе. 

































о касается мультиплеера, то его присут- 
иэначально планировалось, но затем 
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Военная и экономическая стратегия, 
управление ресурсами и 
технологическим развитием 
цивилизации 



] различных юнитов 
» 15 типов поселений 


Захватывающая 
сюжетная линия 
Три расы с различными 
социальными и 
экономическими 
системами 
Использование 
магических сил 
40 миссий 


Земля. Далекое Будущее. После техногенной катастрофы человечество разделилось на 
три враждующих клана. 

Полководцы стремятся найти и восстановить Голем - легендарную машину, однажды 
сыгравшую роковую роль в истории планеты. 

Возглавь свою расу, добейся экономического могущества, создай мощную армию и 
опереди противника! 

Ставки высоки - победитель будет править миром. 








товаров. А производить каждый г 
1 продукции, Привезти оставшиеся - 


'разбит' на 


і ближе к цели, они могут опередить вас. Чтобы иметь полнь 
інные а состоянии дел в городе, надо открыть там предстс 
ІИ поставить в гавани корабль. Кроме рейсов 'но аеось' ее 
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Связанные с ним вторичные скиллы 

ОЯепае, Оеіепве, ЬеобегвЫр 
ТоыдНпезз, АгсЬегу, Мадіс Кезі'Іапсе 
РаіМігсІіпа, ЗеатапвЬір, ЗіеаІтН 
Евіаіез, Міпіпд, Оіріотасу 
Неаііпд, БрігіІиаІІІѵ, КезиггесНоп 
ЕпсНапітепІ, ѴѴігагкІгу, СЬагт 
Оссойівт, йетопоіоду, Ыесгатапсу 
Сопіигаііоп, РуТотапсу, Зогсегу 
НегЬаІізт, МесІйаНоп, Зиттапіпд 




Каждый герой может иметь только 5 из 9 возможныя первичныя скиплов: 
Тосіісз даот бонусы армии героя; СотЬаІ усиливает только ЛИЧНЫЕ боевые 
способности героя, бсоиНпд поможет в разведке и в скрытности, ЫоЫіту дает 
дополнительный приток ресурсов; остальные пять скиплов связаны с соответст¬ 
вующими школами магии. С каждым из 9 первичных скиплов связаны соответст¬ 
вующие вторичные скиллы (см таблицу). То есть, к примеру, получить вторичные 
скилпы ОЯепве, Т'ілпге и I еабегвЬір можно только в том случае, если уже име- 

ными скилгами (кроме героев замка Зігог-дЬоІсі, которые начинаю* с 3 гѳрвич- 
ными скилпами) При переходе на новый уровень герой может либо развить уже 
имеющийся Первичный или вторичный скилп, либо выбрать новый. 


Первичный скилл 
Тасіісв 

Зсоиііпа 
N0611117 
ІТе Мадіс 
Огбег Мадіс 
ОеслК Мадіс 
СЬаоз Мадіс 
Маінге Мадіс 


























охотник с чужой планеты 


Это крутая асііоп абѵепіиге с великолепной графикой. 

Бо время межгалактического перелета корабль Зака, получает 
значительные повреждения н совершает аварийную посадку н 
неотмеченной на карте планете. Зак должен отремонтировать 
корабль в этом захолустье, которое находится на грани испарі 
нависшей сверхновой звезды. 

С ограниченными ресурсами, находись 
в постоянной опасности, Зак должен 
применить все свои военные 

навыки, приобретенные годами, » Ш 

только лишь для того, чтобы - 

выжить на этой странной 

планете, которая находится 

во власти древней 


похоже 





























































ГИИ. Прилететь туда-то и туда-то, найти диске¬ 
ту с важной информацией или подключить цен¬ 
тральный компьютер лаборатории в системе 
связи, предотвратить запуск ракет с тайней 
ива'но борту или наладить радионаводку на 
вражескую военную базу, а попутно истрѳ- 


«0*. Правда; 1 


"Чужих*) 
Людей, о 


от и быстро стреляют. 
Выбрав двоих бойцов, мои 
пять их стандартную экилт 


свобода 


Арсенал неплохо сбалансирован, т 
и такам традиционном подходе. Коп 



Издатель: Руссобит-М 

Разработчик: 65С батевгогМ 

Похожесть: ЗресОрз, 5ѴѴАТ 3 


МУЛЬТИПЛЕЕР: ргУЙйМ 


























тактовую частоту процессора ра- 
ормозах* можно будет забыть. 


центров. Леса 
по площади, но 
Глядя себе под 


мертв; другой 
же. Попадание 


каламбурѣ 


воздух. Несколько коробит и грубоватое ис* 
попнение моделей — при подробной, однако, н вСОМ 
анимации. Впрочем, если помнить, что это де- 05С 6 
бют разработчиков в ЗР программировании, ;, ; ; 
к подобным мелким огрехам будешь относить- г ТиГП 





















































































1 650 МЬ. I 


язке игры. К резолюциям я 
также движок ѲеоМогі, 


“ПГГГГГР=* 






















Хлеб и зрелище — 
это драка ■ булочной 


ни. Дается энное і 


'иброн 




События игры, переносят 
год, когда Земля едва не г 


метеоритов, которые огненным 
дождем обрушились на поверхнос 
неся смерть и разрушения. 
Вместе с метеоритами на Землю 
были занесены споры инородной 
формы жизни, которые в земных 
услоеиях начали быстро 
развиваться... 

































Наутро - 


рая сделает тебя и твои* воинов бес- 

в любой битве*. Сунаеши поспешно выпи, 
и почувствовал в себе огромную силу. Он 
нял, что теперь даже боги не смогут убить 


Ваібаг'в 


баіѳ. Кстати, любое 


Драться на мосту - тактически 
Ват еще би- да нега добраться. 
































Последний Довод -Королей 

Продолжение "Казаков" позволит 
Вам ощутить себя полководцем, 
который на поле боя решает 
судьбу не только сотен и тысяч 
своих подопечных, но и всего 
государства. 



































































. пЫ2002л 


потратив 


. После окончони 


























































15'ипіоз 
спогее 

РІІ-450(РІ1І-600)), 
ія сеть, Интернет 


рестраивая их в те или иные формации. 
Помимо зданий, построенных на орбите, 
есть еще и находящиеся в свободном 
плавании — всяческие станции защиты 
(могут содержать звено истребителейі) и 

Р КиІѲ222 Симпатичная графика. Очень 
удобный интерфейс. Приятные ролики. От¬ 
личная музыка, озвучка также недалеко 
ушло, _ Интересный, затягивающий 

треблению. ЮЖеТ Т ° ЖѲ пригОДѲН к уп °' 

5ихх > Игра устарела на пару лет — с 
этим ничего не поделаешь. 

Что еще >■ Имеются две мини- 
карты. Первая, зузіет тар, поко- 
зывает 'черные дыры' и прочие |7,' 
зоны нестабильности, а вторая, Икай 
еурріу $у$Гет, служит обычным 
КТ5-радаром. 




игра имеет массу оригинальных черт. Ко¬ 
смос в ней — не просто фон. Почему? 
Очень просто. В 20 космосе разброса¬ 
ны 30 планеты. 30 здания можно строить 
только на орбите одной из этих 30 пла¬ 
нет. Здания стыкуются друг с другом и об¬ 
разуют большую космическую станцию. 
Еще одной оригинольной чертой являют¬ 
ся Адмиралы, которые могут руководить 
целыми флотилиями, в нужный момент пе- 


Жанр: ЗигѵіѵоІ Ноггог 


Издатель: Сгуо ІпГегосІіѵе 
Разработчик Оагпек)иасІ 
Похожесть: ОеѵіІ Іпзібе 
Системные требования: 
64(128|МЬ Ѵ.іаео 


В основе >■ Одноименный культовый 
фильм Роберта Родригеса с Квентином Та¬ 
рантино и Джорджем Клуни в главных ролях. 

Кок играть >■ Компьютерная экраниза¬ 
ция «От заката до рассвета» представля¬ 
ет собой типичный «зомбовскии» экшен а- 
ля ОѳѵіІ Іпзібѳ, на движке которого он, 
собственно, и построен. Сюжет сего тво¬ 
рения связан с фильмом хоть и хрупко, но 
гораздо прочнее, чем связаны с ним кино¬ 
продолжения ('От заката до рассвета' 2 
и 3). Сет Гекко (герой Джорджа Клуни в 
фильме) после ночной разборки в баре 
Крученые Сиськи' попадает на корабль- 
тюрьму, куда по совместительству прибы¬ 
вают и новые заключенные-вампиры, ко¬ 
торые пришли освободить какого-то сво¬ 
его брото. Начинается заварушка — да 
здравствуют кишки, размазанные по по¬ 


лу! 20 уровней, девять пушек и аналог зіо- 
гпо из Мах Раупе, правда, только в опре¬ 
деленных местах. 

Кціегх >• Отлично передана атмосфера 
хаоса, качественный юмор (чего только 
стоит «Проснись, ты же нв в фильме Таран- 
гиноЫ. Сюжетная линия довольно хороша 
(ее писал сценарист серии АІопе Іп ТЬе 
Ьагк). Хорошая музыка, приятная озвучко. і 

5ихх ► Движок Оѳѵіі Іпзісіе далеко не 
нов, так что на графические изыски рассчи¬ 
тывать не приходится. От него же игра 
унаследовала дебильное во всех отно¬ 
шениях управление и уродскую пер- ЖЛ 

Что еще > Это ПЕРВАЯ игра, ж у ( 
поддерживающая ОоІЬу Оідііаі, то 

дельцы 5.1 систем — возрадуйтесь! 


Жанр: АсІІоп/АсЬепІьге 

Издатель: Рох ІпіегасГіѵе 

Разработчик Ѵізіѵгаге 

Похожесть: $іт СоазГег 

Системные требования: РІІ-450(РІ!І-600), 

64(128)МЬ, 8(16)МЬ Ѵібео 


іа в папы ІІЫзоп. 

Как играть > СопдиезГ: РгопПег Ѵ/агв 


шмлгг: 

























































































Системы 


КРАТКИЕ ОБЗОРЫ 



























































32(64]МЬ • I 
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; х*і 

рт. і< 
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а 

І Ву шШш 






























































,ьны« оруЖёу - 
юметойда^орый 
страішні^і'алрр- 


само собой, бери 


ѵм/.доіпдир.с[дп.пе( 

новая версия утилиты ОоипдІІр. 


вожделенный фроі. 
Головы можно носить 


сти от уже нас 
игроке Нроцен 


утратили 


удобств. Кстати, ' 
поддерживает еіді 
го 1,7 мегабайта. 


(400/150], в 

труда отбить 


, МилУ ОН \Ѵоп, 


1>еа*ЬтсГсЬ, 


не обна)$ж ч -] 


е сот/Оіи5 

ко может быть 


[ Аюип<і, находится 


і хуже дуре 


і автора. 


умиш. т о і ; к \ а м к \ г 

















такую конференцию проводят не где-ни- 
’удь, о в Школе Искусств и Гуманитарных! 
Наук при техасском университете. Из имени-1 
■ых участников ожидаются Пол Джейку (Й 
|ІаРі\«аге), Том Мастейн (ЕІІиаІ ЕпТегІаіптепГ 
і выходец из Й Пол Стид, ныне трудящийся! 
рсобственной компании ѴЙЫ Тапдеп» ('Дикий! 


■'Меркку- 


груди флс 


і можно создавать практически любые объ-, 
і для игр, в том числе модели игроков и кор¬ 
пя СЗчаке 3. Если же вы собираетесь сделать 


поста каждый’ 
о наилучшему 


сторон ь 


5Тпке Рогсе 


















### 

ѵтѵ.ріапеіипгеаі. еоп 
/ипгеЫсгаН/ 

модификации ОпгеоІСтаЙ 
ль минуту. Под давлением 6 


5ід $5-552 Соттапсіо (4-2) и Зіѳуг Аид 

ІушииЁшЫВцы. Одинаковой убойная си- 


Любител 


$Іеуг ТМР (3-2). Эта пушка фоступнц только 


к Киру» и дыр. 
го расстояния. 
РЫ Р90 (3-3). 


і разработку]. 


НПр://ижегж* сНеіІо. Ье/ 
зП 5772/ГехзупіН/ 


татроноі 


: проблемой отсутствия необходимых текстур. І^тс^. 
■о продолжает работать со стандортнымйУркегу^ 
эами, кто-то лезет в Интернет, о некоторые пыта- 
отся рисовоть их самостоятельно. Специально для. 
ітих продвинутых игроков и была вылущена про- 




I друг с другом. Результаты получаются качеств 
ные, но работает программа очень уж медлен 

* * * 

НтГр://ѵлѵѵг.рІапеіітгеаІ. сот 
/іудга 

Тудга, первый русский левел-дизайн< 
' засветившийся на РІапеШпгеаІ, выпуст 




ліѵегваі МасЫпе 


скорострельность сті 
вой окупается поеь 















ИЗДАТЕЛЬСТВО 


Діесііа 


2000 


Новые приключения 

МУШКЕТЕРОВ 



• 9 двухэкранных уровней, 

' 3 дополнительных пазловых 
экрана. 

і 9 сюжетных мультфильмов. 

• 10 второстепенных персонажей. 
1 Около 60 диалогов и 1000 

реплик. 

> Около 80 анимаций на одном 
уровне. 

» Профессиональное актерское 
озвучивание. 

► Возможность управления всеми 
тремя главными героями. 


* 


акДѵ,;.. 


щ 


4 . 


т д. 


г 


Эта игра - необычный яес.елый квест, главные герои которого - три мушкетера из 
известного произведения Александра Дюма. Стило игры - ироничный и слегка 
пародийный, персонажи очень колоритны, звучит много диалогов и реплик, игроку 
интересно и весело совершать любые действия. 

Сюжет игры, в двух словах, таков: трое друзей ищут исчезнувшего Д'Артаньяна 
(соблазненного и похищенного миледи), противостоят козням кардинала, отдыхают 
и развлекаются. При этом они умудряются побывать в трактире, в бане, в борделе , в 
женском монастыре, в гостях у миледи, в темнице и даже в спальне королевы. В 
общем, проводят время мушкетеры довольно весело, и игрокам, мы надеемся, доставит 
немалое удовольствие поучаствовать в их приключениях. 

Минимальные системные требования: СеІегоп-300. 64 МЬ НАМ, 4 МЬ ѴіЛео Сагф 4х СКООМ, 8<>ип<1 Саг4, Мойке. 
Рекомендуемые системные требования: СеІегоп-500, 64 МЬ НАЛ!, 8 МЬ Ѵісіёо Саш, 16х СКООМ, 5ошнІ Сагб, Мойке. 


Оптовые поставки: (095) 745-0114; 8а1ев@шес1іа2000.г 








Пулеметы 

М-24Ѵ $АѴѴ (5-1). Единственный пулемет в игре. 
200 патронов в запасе и 100 в магазине — с этой 
штукой непросто .ходячий 
арсенал. Разумеется, 












ИЗДАТЕЛЬСТВО 



снатстн о и отдать его прнппеа 
рмозаику, кусочки котороихрня 
іки просто так не раскроют свою 
не^ обойдет их всех в одред 
волшебница хр 


у очаровательных феі 


последовательност 
кристаллов отлича: 

’ сопровождатыйіиі 
одеяния. ЬЩтконе 1 

^^Іірок может перемё 
пройти на следующий ур® 
«добрать небольшую мозаиё 
«Ючевидно, что некоторый 
может лежать на другом уШ 


ітріё простоЛведь і 
гоЖ крі” (ЬЬом в и І ( шар, 


Іый визиЯиТрокс к фа 
I постепеннйШірасываі 
Ценным драгоценностям. 
юволшебства, нішіюп 
М?ко различных голопі|э 
<шей двери и кусочек м< 
ш нужный предмет, к 


шккоторьг 
Жудет прі 


ТАИНСТВЕННЫЙ ОТЕЛЬ 2: 
ЗАКОЛДОВАННЫЙ ЗАМОК 


Вся графика реализована в ЗЭ редакторе 


видеосюжетов (путешествий по замку) 

• 5 этажей (включая подвал и лабиринт) 

• •25 комнат 

• 40 "пазлов” (задачи, кроссворды, игры, 
головоломки ...), 15 "квестов" (предметы 
в игре) 

• 14 озвученных видео-загадок 

• 5 мозаик (коды к этажам и основная) 

• 25 минут оцифрованного 
видеоматериала 

• Съемочное и монтажное оборудование: 
Веіасаш 5Р 

• 8 героинь (7 волшебниц и принцесса) 


:‘30С'32"іѴіЬ" 1 'К^М^' г 1ЙЬ Ѵіаео Сагф 4хТ’КіТО'МТ г $о 
1-500, 32 МЬ КАМ, 8 МЬ ѴЫео Сагф 16х СІШОМ, 5. 


Оптовые поставки: (095) 745-0114; 5а1ев@ше(На2000.гц; _ \ѵ\ѵ\ѵ.теЛа2000.ги 


Разработчик: 8 С 80Й 












ЬПр://ѵпт.соипТег-Игіке.ги 

/сопПд»/ 

На портале СоііпГег-Зігіке.Ки запущен н< 
і раздел — «конфигиі, Данный раздел б ь 
зработан после нескольких обращени 


ЬПр://*г*гн. соипТег- 
іІгіке.гѵ/ііетоі/аітЬоі.ЫтІ 

Портал Сооп(вг-5(йке,Ки разместил так- 
9 у себя сенсационные демки известного 
іта аітЬо» от его создателя — Ѵазііу Риркіп! 
энные материалы будут интересны всем, 
о читал в 'Игромании' N87 статью 'Косты- 
і для *Каунтѳра', но ни разу не видел Читы 


I Тринадцатою сенінбря в Манеже в рамках ние кибероюргивных чемпиона юв, ей, вѳро- 
I выставки ІТ-Формат прошел финальнйй* т9р ятно, предстоит столкнуться с насторожен-, 
[игр на Кубок. Репішт А. То-была грандиозное 'ныѵ отношением игроков. * 

I зрителей- На финал кубккт был •спёцййльно 

I приглашен Николай Фоменко, по мере своих БѲН-Ладен наносит 
скромных СИЛ развлекавший публику. Публика УДОр ПО Соі/ПЕеі -5ігІкв 
[ уѵохатываласѵ йод словесные кульбитіі щоумѳ- Атака террористов на США обрела послед- 
I на и одним г,-азом поемртривала на экраны, , стих даже в той облости/Тдс и>„ .«азолрсь би, 

[ в Соипінг-Зіпке и в финале сбились две самые Организационный комитет ѴУоіИ ОуЬег (Затея 
I имлн.. тыс С5-К0МОНДМ России с58 из Моек обьявйіі изменения в правилах игр .по іСрулІег- 
I вы и МІ9 из Петера. Победа дрыгалась мао. 5Мке. То, что победа поисуждае-ся коменде, яы- 
Івичам, они хн и подучили четйре компьютера игцаэщей наи('огь..дте'чй^лб'рс$ за т еррсг:лі - ■ 
[устрашающих конфигураций на основе про- тов> ф г они?оііорьі ерчли некорректны^. Поэфэр 
I цессоровРеМшт-4 1700 МНг, му теперь призеры чемпионата'будут опреде- 

| По официальной информации, размешен- дяться.по системе МахКоипбз (иьцк’тся некий ж- 
|ной на сайте РепІІипі4-Сер,ги, турнир про-.. миг.побед вроде фреглимита в Оцаке*Комсндр, 
[шел без сучка и зойоринки: сбеолотно все, достигшая ого первой, полуна.от Победу). Вгрэ- 
I включая самих игроков, были довольны и г.о- чем, известно, что это. не окончательное ряше- 

«а. заметить, насколько: наду- 
іти таьм(и путем, то стоило бы 
СотМиггбн ісе «в сдасхр игр 
гл бы шаг, нс организаторы, 


ЬПр:/ /росІЬоі.ЫдтІг.пеІ 

Любителям игры с ботами должен п| 


Ьпр;//ѵгѵ*ѵ/.рипкЬ<ліег. сот 

Разработчики РипкВизТег, известна 
программного обеспечения для искорег 
ния читеров на подходах к серверам Н< 
Ше/СоилГег-ЗІгіке, прекращают его пс 
держку и развитие. Причино вполне пон: 
на — на фоне их общемирового признан 
и десятков коммерческих предложений у* 


[и с58|СоІІ91 1, 
ІСуЬеНідкг.Ки, соде 


ных играх: Кроме того, игроки получили '*иіѳгося по ині 
рО околку словерных тумркрв от нноФо- ?урох'учрст<к> 
ко, который ради веселья публики бѳспо* < йсгсетѵтеяей с 
ІНО ТХСПЛу-ЗТИрОВОм собствон.-ю® остро Й«*0.-ВЫ. пр 
и. По отзыву с5Й|СаІІ9И, турнир напоми- приз — компь 
скорее имиджевую акцию в поддержку ѵір и НАСН, 
ой линейки процессоров РепКіт), Если Ѵір'ы выиграпі 
понивіптеі в будуіДей'пяонисует проезде- тр/'-Соответс 






Это их официальное волеизъявление, которое игѴІ 
роки сделали руководству с58 и СуЬегЙдЫ.т в моЦ 
ем лице сегодня в 18:00,в клубе ІЧѳМлпсі. 

Я как официальный руководитель 
СуЬѳгйдЬі.ги и команды с58 принял их решениАІ 
и немедленно сообщил организаторам ѴѴогШ 
СуЬегдатев Кцззіап Ргеіітіпагу о том, что дан¬ 
ные игроки более не являются официальными 
представителями с58, а также обратился с оф**-| 
циальным заявлением снять данные составы и иг« 
роков Теат с58, с финала' ШэНа СуЬегдстеа" 
Кігазіап Ргеіітіпогу 8-13 октября, несмотря на их 


га 


абсолютно неожиданно, тем более 1 
предвещало столь резкого повороте 
но складывавшихся отношениях « 
К сожалению, игроки «© объяснили ы 


13 сентября 
пройдут фин 

тие 96 (I) кем 


‘ ѴѴогІб СуЬег Со 




■ически перед сдачей номера в печать 
иокирующая новость. Не буду вдаваться 
ізы — Просто процитирую слова Дмитрия 
а (с58(б1топп), директора команды с58. 

































беРогсе - с 


ниц прицеп им 


ІЛѳасі РЬоІоІлпрас); 

® СЭ диск с пакетом , 
ІГеогі ѴібеоЗтшііо 5.05Е (- 
ѴІѴО) 

На карточке установлен і 


СаіплагсІ САЕРЕХрегТ ЗеЕогсеЗ 
іск!!! является прекрасным и атноситель- 


плат). V Зарплате) ЗеЕогсеЗ с 
красный... Или, обратившись 
к высокому искусству сло¬ 
воблудия, скажу иначе — 


мять ЁІІіеМТ 3.8 
520 МГч), После 


250 МГц ДОК 


і Роѵгет Раск ѴІѴО. Последи и 




шей бухгалтерии, насчмтыві 
сячный гонорар), и поэтому і 


. Поэтому 


® СО с программой проем 

ІпІетѴібео ѴѴіпОѴО 2000 ѵ.2.й: 


среднем немного опередив А51І5 Ѵ8200 
чуть-чуть уступив 51ІМА Ркйіпит Резюмируя 


















Неординарный і 


18 различна 
г Простой ині 














Ші 


крутой завзл 






Новая чумовая игра для любителей 
адреналина, скоростной 30 асгіоп 
Скутер Профи. 

Вы готовы побить все мировые рекорды в одиночных 
гонках на самокатах? 


Тренировочные, трюковые и 
скоростные уровни 
Масса возможных маневров 
и трюков - каскадеры 
отдыхают 


Двадцать два уровня с захватывающими и полными 
опасностей и тупиков трассами. Будь то городские 
улицы, доки побережья, супермаркеты - только 
скорость, внимательность, маневренность ведут к 
победе и финальному - сверхслояшому и опасному 
уровню "Экстрим”. 


22 основных трассовых 
уровня 

12 экстремален готовы к 
рекордам и подвигам 
5 разных видов самокатов 
Роковый саундтрек 


ри5гаімж о,с 


127566, Москва, ул. Римского-Корсакова, 3, оф. 515 
Тел.: (095) 903-80-98 Тел./факс: 903-30-50 
Е-таіІ: заІе@птд.ги 





лч 











Благодарности 


ТЕХ 


МАР КЕТ 































































































Первое впечатление 

Плеер поставляется в небольшой цветастой кг 
ке и являет собой образец четкой функционал 
и практического аскетизма. Дизайн — по прині 
чего лишнего». Нейтральный серебристый и 


Установка 

гомпакт-диск с программным обеспечеі 
эм, кабель и наглядная (с картинками) ин 















































































Категория больше 1000$ 


Л 

і 

в 

0 

X 

1 На процессоре ІпіеІ 

ММагеринскаи плата; А5У5 А7М266 

(5оскеі А, АМО 761, АТА100, Боопсі, АТХ).155 

(1850, АТХ, 4КІММ, влиті, 1ЮМА100)...159 

Процессор: АМО АТНІХМ 1400 'ТНілмІѳгЬігсГ (266МНх, 5оске* А).116 

Поытипатлр* ТЬлгтлЬпІг» Мілі Гпрр«г ПгК" ПІІПЛАО-О ІА 5 

Процессор: РепіктИ 2000 

(25бкі2ггхЬ 400МНгЬш ВОХ. $мкв*425) 560 

ОЗУ: 512МЬ (2x256) ИЮ 50КАМ НѴІМ0АІ (РС2100,266М№ Г 02.5).76 

ПЗУ: 61.5 &В ІВМ ' ІС35Ю60АѴЕЙ07-0" (АТА 100 7200трт)_161 

Видеоплата: 64МЬАСРД5Ц5 Ѵ82000еІихе "беЕогсеЗ" ОМ ТѴ іп/от4....369 

Дисковод 1:СС-КѴѴ НР 1 6х/ 10х/40хС016КІ ЮЕ РЕТАИ.151 

Дисковод 2: 0Ѵ0 КОМ 16(40)х РЮШЕК 0Ѵ0-1055Г .62 

Дисковод 3:1.44МЬ3.5' 50МѴ .10 

Корпус: МІОІТОѴѴЕЯ АЗИЗ РК-320ѴѴ АТХ, 300».143 

ОЗУ: 5АМ51Ш6 2хКІММ 256МЬ КОКАМ ЗЕС (РС800, 400МЬі).... 196 

Видеоплата: 64МЬ А6Р АЗІИ Ѵ82000еІихе 'СеГогсеЗ 00К ТѴ Іп/оиІ...369 

Дисковод 1: СО-КѴѴ НР 16к/ Юх/40хСО16КІ ІОЕКЕТАИ .131 

Дисковод 2: РѴ0 КОМ 16(40)х РЮШЕЙ 0ѴО-1055Г .62 

Дисковод 3; 1.44МЬ 3.5" 5ІЖѴ ...10 

Корпус: МІОІТОѴУЕК АЗИЗ РК-600 АТХ 2.03 (для Р4), 300».105 

Звуковая карга: І.В.СгааГіѵѳ ЗВАІІОІСУ РІоІіпит 5.1 еХ РО КеГаіІ КІ1 ..259 






























































































Біаі-ир 


О.6 у.е. 


Постоянное подключение 


64 кбит/сек. - от 45 у.е 




128 кбит/сек. - от 55 у.е. в месяц 


Іпіегпеі Бегѵісе РгоѵіЛег 


Ц'І I I * У'.'.'', 1! ". 

- 

\ : > 

8 о ) /V и 


5 у.е. в месяц (50 у.е. в год): 

5 Мб дискового пространства, ССІ, 551 
5 РОРЗ ящиков, ЦНІХ ЗЬеІІ 


го пространства, ССІ, 551, 
в, Му50Ь, РовСдгебСЗЬ, лист 


103473, г.Москва, 3-й Самотечный пер., д. 11 
тел. : 737-3246 (многоканальный) 

е-таіі: 1пЕо@йЕ.ги, ЬЕЕр: //ѵтом.йЕ.ги 


-ООГМ^гНГГТв'О ТТ-тЙ 




Ѵ4ѴЛ/4 . гіі . г и 
















































регистра- 


без префикса ЗЬогІаЛ 1о._), 
кимое меню Меѵѵ и удалить лиі 


Возможности 




«Мании»: 


— 




:Еі“ 

^ггг -- 


"ГГГГГ_ 


і— ——-с 

™. -• м - 1 
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АНЛРЕИ А0НСКИИ 

г= ле кіЕ^оілшр.ртт.пи 



^—‘1 йгЕ=) шшшааш 

- І=М>—іТі =У ; т Ді=іТ«^ІѴ^41і=іЪ =Д^дГ^-!~іД> — п 
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Алексей Макаренков 


шуре, как ЗОРіІез.согп [\ѵтѵ.ЗсІвІоз.сот)\ И 
тем не менее... Четырнадцатого сентября сайт 
отошел в мир иной, Й.І.Р, Официальной причи¬ 
ной закрытия называется нехватка денег у 
20ЫеІ (компании, недавно купившей ЗРРіІез 
за кругленькую сумму) на РТР-поддѳржку. Но 
данное заявление звучит, мягко говоря, смеш- 


обнаружения. Лечи 


зователям двое хакеров-алыруистов выпусти¬ 
ли в Сеть Два своих вируса-червя, которые за- 


подумоть, пожалуй, НИКГС 
Японцы решили свернуть с 
территории России, после 


Полет голубки. 


ки прекратила поддерж* 
пользователей Интернета 


членов через Мировую Сеть. 


голубей {это по-научному, с 
сто голубятник) обратился в 
в адрес сотовой компани 


сти от голубятни — антенну • 
словам обвинителя, сразу 


э интересен не 
эдабные ресур- 
аконы США не 
















































































































































































































































































ш также большая легкость создания РВеМ. 

/ Ы Как у вас появилась идея создать собсг- 
НрГ г у, І7 зонный игровой сервер? 

Я Лабутин: Раньше я 


венный игровой сервер? 

пошевелить мозгами, чтобы 


А. Тарасов: Ну, если говорить о «Трынь- 
Трсіве», та эта игра - сплошная изюминка. Я 
затрудняюсь ее с чем-то сравнивать. Вообще 
говоря, это очень смешная магическая кар¬ 
точная игра (наподобие МТС ) по мотивам 


быть рядовым игроком, 
ни ѲМ. В какой-та мере 


рать, она достаточно нетривиальная. Есть где 
применить ум и хитрость. С другой стороны, 
в нее можно начать играть сразу, не сильно 


радостно. Быть Сате МазТег'ом — эта очен 
ответственное занятие. За все проблемы ж 
сервере шишки ведь сыплются именно на те 


в России на данный момент и какие , пс 



всеобщему обсуждению. Стоит отметить, чт 
для меня быть ѲМ'ом — это еще и финансс 
вые затраты, хоть и небольшие. В итоге дл 


Я Лабутин: С распространением Интер¬ 
нета количество играющих в игры по элек¬ 
тронной почте, несомненно, будет расти, 

юЩих доступ в Сеть, наверное, сильно не из- 


вольствием сыграли бы в «почтовики», ѵ 
в основном зависит от создателей. Чем і 
ше будет разных игр, тем болев популярі 
будут РВеМ и тем проще будет найти каждому 


ю игру. 


А Тарасов: Ну, игры я делал всегда, а на- шли эволюцию компьютерного игрока и до- 
чав играть в СаІаху+, решил Попробовать ~ ■ститлй'й|рхней точки. А процесс эволюции я 
сделать РВеМ. 1 вижу таів играем в ОООМ, затем квесты 

Играете ли вы в РВеМ сейчас? ' «'стратегии, затем РРѲ и, наконец, РВеМ иг- 

Я Лабутин: Да, конечно. Это СаІаху РІцв, ры. И выше коэффициент Ю, тем более 
ѴѲА-РІопеІк, йе(І, АИолИв, Еще играл в «Ма- вероятно, что человек будет играть в игры по 
фию* и «Остраки^мж-ло, одному разу. ЙГрол - электронной почта Я еще не разу не видел 
и в КІІр — пока проект не закрылся. В ближай- человека, закончившего 9 классов, который 
шее время собираюсь! освоить АбѵеЫигег не смог поступить даже в техникум и при этом 
Кіпдз. Не исключено, чтоіи в других играх меня играл бы в КРС, Извините за грубость, но ему 


менем им самим захочется подробнее узнать, 
что же такое РВеМ. Токая любознательность 

поднялся на новую ступень своего геймѳрскѳ- 
го развития — такому как раз к нам и нужно. 


Ьйр://аЛапНз.ткпІоЬ.сот.пі. 

А Тарасов: Ну, если вы не требуете обя- 


А Тарасов: Сейчас 


ся их делать. ПаигрыЦар в 
«Трынь-Траву». 

[ Какие, по вашему мнения 


* нзт в других РВеМ? 

Д Лабутин: Изменение правил 
па ходу партии. На первый взгляд это 


0 








Ргасііоп Роіліз (кто играл I 


соперника, достойного себ 
прямая дорога но серверо с 
лее подробно узнать об игр» 

АНапКк 

Н#р://аИаг На,<ізпІаЪ. сот.гь; 

ЬКр://ѵг*чѵ. ГгупГгаѵа. ги; 

Ргадоп Саіаку: 
Шр://рЬет.загдопа.ги; 


Асіѵепкігег-Кілдз: Ьіір://ѵмѵ/.&агд - 
ѵ/ак/гѵІез/дІаѵОО.Ыт. I 


юмбей». опа.ги/ак/гѵІез/дІаѵОО.Ьіт. ■ ^ 

























































































































































Ыі 5"и 


ѵлм.Ьоіѳго.гѵ 

Цены на товары и доставку находятся на 
уровне средних. Выбор очень богатый. Сгто- 




> более 700 рублей, 
7.0. Несмотря на і 


которые другие 


рублей, 


, халяву (приятная те 
' так ли?}. Еще закс 
оргтехника, средст 


эиболеѳ распространенные, 
нонен — оплата курьеру. Вто- 


эгут различаться 
) будет доходит 


эльной код, с помощью которого можно лѳг- 
> вносить и снимать виртуальные деньги. Тре- 


: компании. Еще один спо- 
звка почтой по России, 
я доставки составляет 2-3 
сожалению, ноша почта 






































































Бюро Телекоммуникационных Услуг 

РусскийЭкспресс 

НОВЫЕ СЕЗОННЫЕ СКИДКИ 


ДОБРЫЕ УСЛУГИ - НОВЫЕ ДЕНЫ 


устннобочннп ппнтн :□ всех видав хастингавык услуг $0 

стаитпсть ДПП1ЕНПБ .сам ППС .НЕТ $12 Опоздал? 

\ Тогда по 

г ЩЦЦЩД І 

при покупке стннднршгп СЕРБЕРН с датЕнат .КП скидки $72 

ПРИ ПОКУПКЕ ЛЮБОГО ПНКЕТЯ УСЛУГ, ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ ГПЕСЯІІ БЕСПЛНТНО 

ОБЕ СКИДКИ ПРЕДПППЯГЯЮТ аплнтк не шенее чеіл ня двя ІЛЕСЯІ1Я 


I ИЙЭКСПРЕСС 



<пч5:і ічз-зь-чъ гзг-чь-чч 


тѵ\техрге85.ги 


Выделенные 

Интернет-каналы 


Надежно, качественно, доступно! 
Простое решение сложной проблемы! 
Цены от $43 в месяц! 


УігіиаШпіх™ 

новое уникальное решение 
для больших серверов: 


• позволяет избежать проблем 
ограничения ресурсов при 
виртуальном хостинге 
•особые возможности и большая 



• возможность устанавливать 
свое нестандартное ПО и менять 
любые настройки системы 



Тел. (095) 232-96-44 (095) 743-36-97 


нттехрге88.ги 


Бюро Телекоммуникационных Услуг 

РусскийЭкспресс 










плотно] шутку над 


!33600. 


Брунея и сексуальные домой 
джу Бушу-младшему... 


Предупре 




т р^-^ги—г 

ог@ІЧвЕ 

огапде Фідготопіа. ги 

м 

У.е. П. Я Л 

“ЗЕТ 

“ 






















































































































,п ( 

пять 

ЧАСОВ 

ИНТЕРНЕТА 
БЕСПЛАТНО 



Все виды доступа 
в Интернет 
Гостевой доступ 
Сервис 

Выделенные линии 

Абонементы 

Скидки 


ші.пі 

лвукНгаІіпелѵ 

5-1145,230-7927 


[- Г _ а если вы сами решили посвятить себя созданию игр, «но» — сайт на немецком языке. ■ 


Мосію, Б, Подінкод. 7/Ю г ар. 1 

МЬШп 
































































Р17.148.192.76) 

Ьу НѳІІ(Ігв.таІІ.Іѵ\ѵ1)Ь ѳ$т*р (Ехіт 3.14 #1 
Й 15Ь<ЭА2-0004аг-00 
(ог $(гіко_1 ©таіі.іѵ; ѴѴѳсІ, 08 Аид 
2001 14:02:30 +0400 
0о1е:ѴЛні,8Аид20аі 20:47:41 +1100 
Ргот: -Ып-1251?вг4с7Е(Ьт- <ЫИ- 

да(ѳ5@іл!сго5о((.сот> 

Х-МаПег: Оигіоок 5.0 

Керіу-То: -Ып-1251?в?4с7Е05ХК?- <ЫІІ 


і сообщении. Напр 1 
5 от Билла Гейтса, 


ѴЛяооѵг» 98. 


предмет содеря 
((Ьгеаііпд ѵготсід): 


Х-РгІогІ(у. 3 (ІМогтаІ) 

Меььаде-Ю: 

<13318394849.20010808204741 @тісгазо((.сот? 
То: 5ігІке_1 @таІІ.Іѵ 
5оЬ(ее1: Уои ЬавГагсІІІІ 
МІтѳ-Ѵегвіоп: 1.0 

Сопіепі-Турѳ: іехі/ріаіп; сііагзеі-ѵдп- 1251 
СопІепГ-ТгапзГег-ЕпсосІ Іпд: 8Ь|( 


доктора или включив соответствую- 
цию в почтовом клиенте. Например, 
надо пройти в Ѵ1е« \№С-822 Ьеабегв 
просто нажать ОгІ+5Ы(Н-ІС Итак, оп- 


КеІит-РоіН: <ЫІІдаГѳ5@тісго5о(і.сот> 

КесеіѵесІ: Ьу НеІЖге-таІІ.Іѵ (8.9.3/8.9.3) *А 
Е5МТР ЙТАА01552 
(ог <5ігікеІ @>таіІ.Іѵ>; ѴУеЬ, 8 Аид 
2001 19:40:58 +0300 |ЕЕ5Т) 

Кесеіѵеа: (гот ЫІІдаІез.тісгокАсот 


Но эту строку тоже можно подделать) 
В ѴѴіпОоѵуі 95 для этого надо исправить поля 
Новт и Оотоіп, которые находятся в СопТгаІ 
РапоІ\Ме 1 "могк\ТСР/ІР РгореШез\ОІ45 Соп(і- 
дигоііог. Именно поэтому наибольшую важ¬ 
ность представляет собой именно ІР-адрес. 

Теперь следует определить соответствие 
имени цифровому адресу. Воспользуемся для 
этого программой СуЬегЮі. (по устоявшейся 
традиции оно. покоится но нашем компакте). 
Набираем цифровой адрес и нажимаем N5 


литы. ТгасеКойе прослеживает путь і 
вашего компьютера до указанного ІР 
адреса (ой будет последним в списке 
узлов). Если опять ІР не захочет сп- 





СепегвІ | даѵзпсеб | Ідпоге | Ьоддіпд | ІпЫбдепсе | Ееіѵегз ] 

бепегаі Ор+іопз 

|7 БідуОпТор 

ОеІаиК РоЛ ОрЬог» - 


17 ІВип Міштізесі 

[7 Ріау 5оип5 


Г КоеЗуеТгау 

|С: кРіодгат РІІеа\Ы икеИ аЬЬегкбипз Вгоѵчзе | 


Г* ЗаѵеѴі/ЫоѵвРозіІіоп 

Г ЕпаЫе РЭЕ Упк 


Г ВІоск Рог! Зоаппегз 

ІРССІІепі: 

Г ОіваЫе Рогі Рог Г Беооп*. 


ІтІЯС ЯЯ 

Г СоруАсЙіегз Т о СІІрЪоай 



ОСЕ Зеіѵісее: 

Г РІавЫсоп 



тігс Аоб | 



0Ы | 

Іапдиаде: |Пр«іап ($епр!) Щ 


Щ СапсеІ 8§| Нек) |. 







































Андрей Ковалев ака йгопе (Ь^р://с1гопе.пт.ги) 


І | никнуть ситуация, «сода необходимо но 100 процентов остаться 
гананиМцым; скажем, высказывая мнение начальнику ФБР, 
I Очевидно, что просто вписать ѵозуа@риркіпа.пеІ в поле (тот 

Ь мэйлера (гетиііег) или ононммойзера (апопутідегі. Эти трудно- 
I произносимые слова скрывают под собой названия полезных 
I служб. Первая служба..— римэйпѳры. Это. компьютер, пере- 
Іілровляющий полученное сообщение по указанному адресу. 
I При подобной переадресации все заголовки изменяются та- 


I нотъ автора письмо. Надо заметить, что, как и в случае с про- 
I! кси-серверами, спецслужбы, получив решение суда, могут эа- 
I' явиться лично к владельцу сервера и потребовать, чтобы тот 
I открыл лог-файлы. Опять же по. аналогии с прокси-серверами 
\ можно использовать цепочку римэйлеров. Если вы пользуетесь 
І:ѵ/ѳЬ-интерфѳйсом при отправке почты, то необходимо отклю- 
І'чить использование соокіев и пользоваться анонимным (т.е. 
I скрывающим ваш ір) прокси-сервером. 

I, НО вернемся к нашим.бар., римзйлерам. Многие из яо- 
I добных служб оставляют пометку в заголовке, что сообщен 
I ние анонимно. Самая известная из подобны* служб — 
Г герІау.сат. На момент и описания статьи сервер был нерабо- 
Іітоспособѳн, но эта служба проверена временем. Надеюсь, 
ІІчто вскоре сервис станет доступным вновь [просто обязан 


лфайлов всем. 


I храняют никакой информации о вас (разумеется, при отклю- 
Іченных соокіезі. В качестве примера приведу ѵлпг.двоа- 
I Иез.сот/Агеа51/2868/гетаіІ.МтІ. Но для начала, особенно 
Іі если найдете новую службу, отправьте сообщение себе, со- 
I блюдая все возможные меры предосторожности, и внима- 
I тельно проанализируйте заголовок КРС-822. 

I Если иет желания использовать (или нет доверия к мгѵѵѵѵ) веб- 
I сервисы, можно воспользоваться программкой АпогуМаІІ 
I ( Н8р://іНепуа2000.Ьоот.ги/Апопутаі1мр Для отправки со- 

І! То и 5иЬ|есІ (надеюсь, что здесь проблем не возникнет!, а так- 
I же не забыть про поле Нохг. Здесь надо указать адрес 5МТР- 
I сервера, через который будет отправлено почта. Вся хитрость 


выпустили специальн 


ручному удалению вируса чуть і 


юграмму КѳдЕб» (Пуск\Выполнить\Ведебі*). Долее: 
і НКІМ\5о(*ѵѵаге\$ігСапп; 

грамму Огіѵег32 из НКІМ\БоЯмюге\Місго50Й\ѴѴМото\ 


\ 5 ЬеІІ\ореп\соттапб на «%Ь %*. 

, закончена. Осталось совсем чуть-чуть. 


> следует, что можно ( 


, следуя совету < 


же гедебй), то временно переименуйте нужный ехе-шник (гедегЙ.ехе] 
файл (гедегй.сот). Должно работать. Затем отредактируйте нужные вети 
естре и переименуйте файл обратно. И запомните: НЕ зал /скойге -,гѵл-і 
дозрительных писемі ■ 



























Андрей Верещагин ака Зоісііег 

50ІЛег&ідготапіа.пі 


вагон бежит' качается^^^ 

Вскрытие Місгозоіі Тгаіп Бітуіаіог 


> паромѳтро [пример: ѴЛіѳѳІКасІііів (0.5т)). 
Ібратите внимание на то, что все *.епд-фай- 


, звуковых эффектов игры в вире *.ѵти- фай- 
а во втором поселились попки \СопвІвІ5 


(параметры внутри. 


Зргіпд (51ІЙПѲ53 ( 2е7Ы/т 0) 
Вгеак (2ѳ7Н 0)) 

В донном случае 5ргіпд — ь 


Чем больше 


больше местности которую вы можете окинуть 
взглядом. Кстати говоря, быть пассажиром, ва- 


труктуру 


\5оипеІ. 


: \Ѵадоп. Во врек 




5іге — размеры вагона. Здесь укажите соот- 
тственно ширину, высоту и длину вагона. Зна¬ 
ния указываются через пробел и измеряются 
летрах. Пример: 5іге (2.62т 4.0072т 20т). 

ОепГгвОЮгачЯу — центр гравитации вого- 
I. При верном центре гравитации вагон ведет 


МахТіФ — максимальный боковой угол накпо- 
вагона (измеряется в градусах]. При наклоне 


Экстерьер 

мад файлов (структура 


Чух-чух.. 
































Архивы 

Все интересующие нас 
архивов. Три из таких ар 


Персонажи 


102 















ВСКРЫТИЕ 












Статья №8 

Яблоко от яблони. 


’=тР я 


(ѵіс@саріигед,сот) 
— ш --——\Л 


Теоретические основы модостроения 















































































причем 

интересно, 'Майкрософт' раз- 
операционки бесплат- 
нов И, что интересно, 'стоит' 
не только 'сейчас', но и в ближайшем 
обозримом будущем. Если я правильно 
помню, то лицензионная версия ѴЛпсІомгз 
ХР Рго стоит 299$, Ноте Ебіііоп обойдет¬ 
ся вам в 199$, а цена на апгрейд с преды¬ 
дущей версии ОС вычисляется путем от¬ 
нимания 100$ от вышеприведенных цифр. 
Если кто-то считает, что это недорого, 
пусть первым кинет в меня дистрибутивом. 

Кроме затрат на саму систему, вам 
с большой вероятностью придется ап¬ 
грейдить компьютер, так как ХР предъяв¬ 
ляет повышенные, даже по сравнению 
с ѴѴіпбоѵ/5 2000, требования к оборудо¬ 
ванию, Необходим мощный процессор 
с тактовой частотой не менее 500 МГц 
и ОЗУ объемом 256 или, на худой конец, 
128 Мб. Приценитесь к новому жесткому 
диску, так как системные файлы ОС отъе¬ 
дят у вас примерно 2 Гб свободного мес¬ 
та, и есть мнение, что это только начало. 

Кроме 'тяжеловесных" требований 
к аппаратному обеспечению, у новой ОС 
есть еще один 'небольшой* недостаток. 
Дело в том. 


плексное ядро семейства ГМпбспѵв 2000, 
которое, в свою очередь, было основано 
на ядре КГ. Суть проблемы проста — про¬ 
плохо совместима с большинством имею¬ 
щегося на сегодняшний день ПО. К при¬ 
меру, многие старые игры, написанные 
для М5-0О5 или Ѵ/іп95, практически со 
100% вероятностью откажутся работать 
(у меня лично не заработала Мадіс ГІпѳ 
СаіЬегіпд: ЗНапага]. К этому стоит также 
добавить, что многие производители ком¬ 
пьютерного железа еще просто не успели 
выпустить обновленные версии драйве 
ров для этой операционной системы, и, 
возможно, ваше аппаратное обеспече¬ 
ние банально несовместимо с ѴѴіпсІоьѵз 
ХР. Так что, на мой взгляд, переходить на 
ѴѴіпбоѵгз ХР пока рановато, и стоит подо- 
хотя бы пару месяцев. 



Похоже, задать вопрос про 
'частоту экрана в играх” уже 
стало своеобразной фишкой 
наших читателей. Операцион¬ 
ные системы плодятся как кра- 
і в одной заботливые 
программисты не догадались 
предусмотреть решение этой 
проблемы. Очевидно, не хотят 
отнимать хлеб у «Горячей Линии*. 

Итак, дубль три, оперируем ѴѴіпсІо\ѵ$ 
ХР |аж в рифму). Для начола удостоверься, 
что в системе установлены драйвера 
Оѳіопаіог для ѴѴіпсІо\ѵз 2000, причем 
именно версии 12.40. Затем скачай и про¬ 
инсталлируй с нашего компакта програм¬ 
му КІѴЮІА ЕеІігезЬ Еаіе Ріх. В конце про¬ 
цесса установки появится окошко с таб¬ 
лицей, отображающей все поддерживае¬ 
мые твоим адаптером разрешения и час- 



Внизу, в ниспадающем меню '$еГ, 
выбери пункт «Еѵегу гезоЫіоп Іо топііог 
тохітит ыіррогіеб гаіе», нажми кнопку 
'Кех!' и по приглашению программы пе¬ 
резагрузи компьютер. 

Пользуясь случаем, кочу предосте¬ 
речь неопытных читателей от установки 
драйверов Оѳіопаіог ХР. Этот драйвер 
еще не сертифицирован МісгозоРі и со¬ 
держит множество багов. Поэтому, если 
вы не крутой профи и не меняете «дро¬ 
ва» как перчатки, то лучше не торопи¬ 
тесь и ограничьтесь версией 12.90. Эта 

тельная, однако самая надежная и ус¬ 
тойчивая, Несмотря на серьезный при¬ 
рост производительности, который дает 
Оеіопаіог ХР, его установка может при¬ 
вести к неприятным графическим арте¬ 
фактам и зависаниям в играх. Ну и са¬ 
мым досадным в свете заданного вопро¬ 
са является то, Что Оеіопаіог ХР прину¬ 
дительно устанавливает частоту обнов¬ 
ления экрана во всех разрешениях 85 Гц 
и несовместим с утилитой КІѴЮІА 
КеГгезЬ Еаіе Ріх. 






















і, удастся. Длц 
3 подключить ком- 
ік 5-Ѵібео- 
Іо-КСА к ТВ выходу видеокарты. 
На не/и есть два разъема — 
Сотрозііе и 5-Ѵіаѳо («тюль¬ 
пан»), Предвижу возмущенный протест не¬ 
которых читателей — 'Нет там никакого 
переходника!'. Отвечу: если нет, то "ай- 
яй-яй' на голову недобросовестного про¬ 
изводителя (см. статью "Шесть ѲеРогсе-ов 
под прицепом , №11, 2001 г.). В этом слу¬ 
чае вам необходимо срочно связаться 
с продавцом видюхи и попробовать с ним 
прояснить вопрос наличия/отсутствия. Ес¬ 
ли продавец уходит в несазнанку и апел¬ 
лирует к стандартной комплектации, 
іетс’я только посетить ближай¬ 
ший радиорынок, где вы со 100% вероят¬ 
ностью найдете нужный вам девайс. Стоит 
н порядка 5 долларов и при всей своей 
функциональности не должен проделать 
бреши в вашем бюджете. 

_ зк вот, возвращаясь непосредственно 
іе применения переходника... С розъема 
5-ѴісІео снимается именно тот видеосигнал, 
который нужно подавать на видеовхад теле¬ 
визора. Берем обычный кабель для подключе¬ 
ния видеомагнитофона к телевизору с двумя 
концах (спросите лю¬ 
бого продавца на рынке, и он покажет вам, 
як выглядит 'тюльпан”). Подключаем один ко¬ 
дам к разъему 5-ѴЙео, а другой — к видеовхо- 
іу телевизора. Раз — и все работает,., 
Прокламация. Помни, товарищ, что 
подключать все кабели необходимо при 
выключенном компьютере и телевизоре! 



ра: «А» обозначает «АіБІоп», 
«О» — соответственно, 

«Оигопь. В первых версиях про¬ 
цессора, когда ядро ТЬипбегЫгФ еще бь 
ло в разработке, вместо этой буквы писс 
!<7». Со второй по пятую позиции нс 
ходятся цифры, обозначающие 
процессора. Буква на шестом мес 
— тип упаковки: «М» — картридж и разѵ 
51оТ А, «А» — РСА и разъем БоскеГ 
А. По букве на седьмом месте можно су¬ 
дить о напряжении питания ядра процес¬ 
сора; «$» - 1,5 В, «и» - 1,6 В, «Р» - 1,7 
1, «М» - 1,75 В, «№ - 1,8 В. Буква на 
іосьмой позиции обозначает рабочую 
емлературу процессора: «О» — 60° С, 
«X» - 65° С, «К» - 70° С, «V» - 75° С, 
«Т» — 90° С, “5* — 95° С. Девятая пози- 
цифра, сигнализирующая о раз¬ 
мере кэша 1 2. «2» - 128 Кб, «3» - 256 Кб. 
Последняя, десятая позиция говор» 
даксимальной частоте системной 
» - 266 МГц, кВ» - 200 МГц. 
Предположим, строка маркировки еы- 
ідит следующим образом: А 1200 А М 5 


месте — моі 
к и разъ- пре 


і.ит и резі 
чы: ММХ, 


іенными инструкциями, у нас но руках 
іроцессор АЙіІоп 1200 МГц, с разъемом 
іоскеГА, напряжением ядра 1,75 В, рабо¬ 
чей температурой 95° С, кэшем 256 Кб 
и частотой шины 266 МГц. Раз плюнуть, 
не правда ли? Проще, чем египетские ие¬ 
роглифы... 



е и весьма по- 
е желание. Отвечаю. 
I После выхода ТиаІаИп (новое 
I ядро РепГилп III) ІпТеІ оконча- 
| тельно убедилось в работоспо¬ 
собности процессоров, ѵ 
товленных по 0,13 мкм технологии. После 
о было официально объявлено о т 
в дальнейшем все процессоры 
РепНшп 4 будут производиться по новой 
[нопогической норме. Одновременно 

эі 845 с поддержкой 5РКАМ и новым 
разъемом Боскеі 478. Чтобы не вызвать 
возможной путаницы с разъемами и про¬ 
цессорами под них, ІгйѳІ решила добавить 
к Репііілп IV приставку Тііап. Другими сла¬ 
вами, ТіГап — это РепІЮт 4, выполненный 
по технологической норме 0,13 мкм 
с разъемом Баске! 478 


Чтобы узнать, какая версия 
I ѴѴіпбомге ХР стоит на вашем 
■тьютере, существует не¬ 
сколько способов. Первый 
и самый простой: откройте ме¬ 
ню «5ТоП», затем нажмите на 
иконку «Кип». В появившейся строке напе¬ 
чатайте комонду «ѵгіпѵбг» и ножмите 
ЮК». Перед вами должно появиться 
окошко «АЬоиІ Ѵ/іпбоѵѵз» Если у вас фи¬ 
нальная версия, в верхней части этого 
окошка должна быть строка «Ѵегзіоп 5.1 
(ВиіІсІ 2600.хрсІіѳпІ.010817-1 148)» 

Однако, как выяснилось буквально не¬ 
давно, в некоторых «ломаных» версиях 
ѴѴІпбоѵѵз ХР команда «мппѵег» не работа¬ 
ет. Как раз для таких случаев существует 
второй, чуть более хитрый способ. Зайди¬ 
те в папку, где у вас установлена Ѵ/іпНоѵѵч 
ХР, и в подкаталоге «5Ѵ5ТЕМ32» найдите 
файл «ІЧіозктІ.ехѳ» Щелкните на нем 


правой кнопкой мыши и выберите меню 

«РгорѳгНе5»>»Ѵѳг5Іоп»>»РіІе Ѵегзіоп». 

'' полной версии ѴѴіпсІоигз ХР версия ядра I 

элжна быть 5.1.2600.0. 


Первое 


симальный объем аператив- 
•'"’И ки поддержива 

«мать». Узнать это можно из | 
руководства пользоват 
ітеринекой платы. Наиболее рас 
іространенный и дешевый тип памяти | 
го сегодня — это БОКАМ, и, судя пт 
шей конфигурации, именно он 
и нужен. Микросхемы БОКАМ выпуска- 
я по двум стандартам. Первый — I 
РС100 (работает на частоте 100 I 
МГц) и второй - РС133 (133 МГц]. Рё- | 
камендую приобретать помятъ тол 
стандарта РС133. Таким образом,: 
юлучите Максимальную праизводи- 
ѳльность в новых системах (РепНит III, 
Аі-Ыоп) и максимальную совместимость I 
■ Резерв на будущее в старых (Рѳпііит I 
Репішт II, Ш.0 К6-2, рассчитан- I 
іе на память РС100). 

Определитесь с производителем. | 
і мой скромный взгляд, один из луч 
по соотношению цена/надежность — 
компания М.ІесН. Кроме нее хорошую пс 
мять делают кампании N0?, КіпдвЬэп, 
Баггвігпд и Нуыпсіаі. Память этих произво¬ 
дителей имеется в ассортименте практи- I 
московских фирм, и поэтому I 
| проблем с ее приобретением, быть, н 
должно. ■ 
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я из прекрасного скульптур- 
і обратно в отвратительное 
и крови. Получается, что вс 




кнопкой 


Совет по прохождению 

В миссии Ыиого Раіосе (Дворец Нуоро) ло- 
е уничтожения чародея МІІезіігз’а (Милесиуса) 

зеный злодей Ыесготадиз (Некромагус]. По- 


вторсшу пункту. 

2) Окружение цели. Во-п 
івливайте скорость игры 
нет меню 'орііолз'. Если 


бытий, быстренько перебросьте его туда, ис¬ 
пользуя артефакт Зеѵел І.еадие ВооГз (Сапоги- 
Скороходы) или заклинание Теіерогі (Телепорт]. 
3) Уничтожение цели. Последовательность 


[УМи«Цтс« й* пЕА ■ » к л *»Г 


СОМРІЛЕК САМЕ5 А5$ОСІАТІС^ 


ЯВЙЖІ! 





































Прежде чем приступить непосредственн 
^убедитесь, что у вое не какой-нибудь Р-ІІ 450 с 
.рой «Вудой», а что-нибудь посерьезнев, типе 
’.МЬ РАМ. Почему так сурово? Да просто ин 
страдания (в принципе, терпимые), ибо после 
процесс загрузки (когда перед вами появится і 

мы к требованиям Ѵ/Іпбоѵѵ$ ХР привыкали. 

Первое, что появится после запуска редок 
Ыеѵ/ Міззіоп и Есііі Мі55Іоп. Затем меню выбо 
венно, если вы выбрали первое). Во-первых, 
РогеяІ’, Шпаг, Типсіга, Ѵоісапіс По сути, это пр> 


, на Луне вы или в лесу. Во-вторых, раз¬ 
ной (60x60, 80x80, 100x100,120x120), 


территории, а второй — сохранить• 


Ѵіе * 

Здесь можно выбрать удобный і 
КѳІгезЬ Тас Мар — обновить ми 
ОгіЬодгарНіс Сате га — обзор 
5Каѵѵ Сгісі апс! РоззаЬіІіІу Мар ■ 
доступных для нанесения объектов 
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іейс 


іир (МогІсІ дгоир). 
іли любой другой 


ля использования МохЕсІ вс 




йѢШ 



















































Моѵе дпсі 

Последний режи* 
(Р12), используется 


№ 




іехшге 

Режим ТехКяе (Р6) предоставляет і 
ги по текстурированию любой п< 
Прежде чем приниматься ; 


























































































у нас получается,.. Чтобы исправить это, 

хотели бы осветить. Потом выберите в окне 
N6^ епШу пункт РоіпІІІдЬ*. В следующем 
окошке нажмите на одноименную вкладку 
и настройте яркость света, подаваемого 

стика Іп*епзі»у), После этого щелкните на не¬ 
большую кнопку, названную 5ѳ( соіог, и, ис¬ 
пользуя местную палитру, подберите для 

те свой выбор с помощью кнопки ОК ^на¬ 
слаждайтесь результатом проделанной во- 












































<теТа Ьі*р-ециіѵ-гСоп(еп(-Турв» 
сопІѳп(-»*ех1/ЬіглІ; сНаг$е1-ѵѵіпсіоѵге-1250»> 
<гге!а пате-»еЕЫЕКАТОК» соп(епІ-»ѴВ»> 


><Ь2 


пате-»Маіп»>5*еаІ тЬе Саг</а></К2> 
[Название миссии.] 

<р аІідп-»свп1ег»><ітд 5гс-»01_иог.раа5 
ѵѵЙ(Н-»170» ЬеідЫ-э64»></р> 

[Имя и размер картинки, которая будет ста¬ 
тен, так что единственное, что вы можете, эта 
позаимствовать картинку из какой-нибудь ори- 


ІпІеІ герогіа іЬа! а ЫдЬ гапкіпд Киззіап оШсвг, 
іпроазезаіоп о! юте ЫдЫузепзіііѵе доситепіа, іа 
ѵіаШпд Ігоорз іп іо ТгіпИе. 


роз»іопа-{8165,8,3140); — позиция не 


іНе іот оНо Тгіпііе. 

[<а НгеНнпагкепимя ма ркера»>текст </а> — 
так выглядит ссылка на определенный участок 
карты (см. ниже). В данном примере при клике на 
слово пеаг карта передвинется к маркеру Зіагі »Ьеу аге аІІ бѳаб.»»; «»0»» оЬі$Ю)іів оООЫЕэв; 
ощью редактора.] 


аде-якІМКМОѴ/Ы»; 

ехрСопб-эсоип* ипій зпірегРосМегОгр -- 
то! аііѵе _*» соипТ ипйз впірегЕоббѳгОгр»; 
ѳкрАсіІѵ-»аР дІсЬоІСНа* оКІІсе тмогк Вгаѵо, 


</р> 


е - *ОШ_2»х/а>Таке Н>е саг опеі 
геросі іо уоиг соттапвег іп <а 
кгеі-мгюгк.епОоі)»>Ооигдап < /о* 


{ 


I УЬй 



Я 
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Па$ЬроіпІ МІ55Іоп Есіііог ГАО 

В: Достала 60 Нз развертка а ОрегаПоп ПаіНроіпН Когда играешь, оно 
\ заметно в движении, но когда сидишь в этом монотонном редакторе, 
тчень быстро утомляются. Можно как-нибудь повысить частоту ? 

О: Безвыходных ситуаций не бывает, и в данной ситуации выход тоже имеется. 
| Данные инструкции применимы не только к ОЕР. Я встречал многих людей, като- 
іе маялись с подобной проблемой в других играх, но ничего с этим поделать не 


іго, по идее, произойти не должно, но нс 


ей случай предупре- 


■е програм* 


го Ц і монитор. Далее, идете в Х:\\Ѵіп6от\5уіТет[ 
ваниѳм ОхЭіад. Это составная часть ЭігесГХ, прѳд- 
я его диагностики (то есть проверки работоспособности). Среди 
кладок открываем Моте Неір («Если ничего не помогло» — для 
русских «Виндов») и том жмем кнопку Оѵѳггібе («Перекрыть»), Здесь можно пере¬ 
ть частоту обновления для □ігесі О-оѵѵ. Снимаем отметку с ОеТаиІІ («По умал- 
ию») и выставляем нужное значение (например, 100 для 100 Нг). Все, можете 
больше не беспокоиться за состояние ваших глаз:. 

В: Подскажите, пожалуйста, какие-нибудь идеи для создания миссий для кФле- 
шпоинта» , 

О: Вот с чем-чем, о с этим я помогать вам не буду. Создание миссии — это г 
дело сугубо личное. Прежде всего — ваша мысль, а потом уже ее техническое V 

^ что-нибудь стоящее — увы и ах. Тут важно живое воображены* 
пойдут в голову. 

В: Подскажите сайт по редактированию миссий, пожалуйста. 

О: Тут нужно ориентироваться на то, что вам нужно — информация или ее і 
понятность. Ели первое, то вы можете пойти но очень хороший англоязычный Г 
ресурс ОрегаГіог РІазНроіпІ ЕбШпд Сепіег ( ѵгмѵг.сопсерІ-5.солі/оір/), 

1 продолжает славное дело Ілійу РаоН'а Тут опубликованы материалы старого 
I сайта, с дополнениями, о также регулярно появляются новые. Одним словом, 

) рекомендую. Те, кому важны понятность и доступность информации, огправля- 
і ются ко ВПр://НазкраіпІ.хао5.ги. где лежат русские переаоды сайта ІозГу. Но бе- 
і да в том, что переводы там именно тога, самого первого сайта: многое устаре- 
I по и не предоставляет полной информации. К тому же у самого сайта бывают 

I И все же из Рунета рекомендую именно этот сайт. Еще вы можете посетит 


<1 — колес беЬгІейпди —> 

</ЬосІу> 

</Нгт»І> 

Теперь рассмотрим то, что не было затрону 
то в данном большом примере, Нопример, нс 
значение основных (Ргішагу) и побочны 
(Бесопбагу) заданий. Можно назначить те заде 





просто получ 




































































• Новые возможности жанра РТ5 I 

• Однопользовательский и 
многопользовательский реіим*ы Игры 

• Возможность одновременно :вест| до 
трек межпланетных би^Н 

• Апгрейд участником ^ДШі^аждом 
новом уровне 

• 

• Продвинутый 

• Ве^лщая 30 графикачИШ)*»*»**»' 1 

• Потрясающий саундтрек, изменяющийся 
с развитием игровой ситуации 

• Опора на эмоциональный план в битве 


Взрывы планет, разрушения миров, космические 
баталии и миллионы сверкающих звезд... Три 
цивилизации сталкиваются в битве на просторах 
вселенной. Человечество поручает руководство 
военными действиями своей косліической 
флотилии трем лучшим сандайверам - 









,екс [РгЧЗсгІІЗсгІІосІ^іТ^РіШ[Т^Рг 13 сгІ^Ногпеі^И-^ІРоир 8 зрасёьаіУнс^^В^ак| 


Стандартные 


0049ЕА22 - боепр 
дигатор боеприпасов 


Коды уровней для 'различны* уровней слож¬ 
ности, вводятся в меню Зіпдіѳ РІауѳг бате: 

Яодеі: ЫОКМАІ - ХНСРК, НАКР 
РІКІІМ, ѴЕКУ НАКО — РѴТ51.; 

5іаде2: ІЧОКМАІ. - Ѵ/КиС4, НАКО - 
ІЕ55Н, ѴЕКУ НАГО - 5КР 

ЗіадеЗ КІОКМАІ - УЗМ51, НАКО - РРѴЗВ, 
ѴЕКУ НАКО - ЗРУМСЗ; 

$Іаде4; ЫОКМАІ. - В7Р8Е, НАКО - К9РЗН, 
ѴЕКУ НАКО - 9ВЭ35; 

Зіадеб: МОКМАІ. - ЗОН5І., НАКР - 
ИМѴѴ09, ѴЕКУ НАКР - КЖК; 

5+адеб: ИОКМАІ - А21Ѵ1, НАКР - 
16631, ѴЕКУ НАКО - Е2І7Н; 

5іаде7: КІОКМАІ. - ЗАН56, НАКР - 
ѴѴІЗС2, ѴЕКУ НАКО - 2Х78Ѵ; 

3*аде8: ЫОКМАІ. - иЫбЗА, НАКР - ІРОбТ, 
ѴЕКУ НАКО - ТИВ4; 

51аде9 ЫОКМАІ. - ѴА22Р, НАКР - 5КСМ8, 
ѴЕКУ НАКО - ТК078; 

5іадеІ0: СЮКМАІ. - 9ТГ5ѴѴ, НАКР - 
РАЕЫ8, ѴЕКУ НАКР - 1 ЬРОО. 


ре, лежат в открытом виде, бери 
стуры, соответственно, в папке) 
ры>\Сотпюп\тосІе1Д(ех, <і 
ры>\1пІг1асе\тобеІДіех и * 
ры>\РІауѳг2\тобеІг\Тѳх. 

Соответственно, в Сотптоп л 
уровней, оружия и игрового инте 


00686СА0, 00686СА1, 00686СА2, 

07024А70, 07О24А71, 07Р24А72 - энергия 


туры игроков и управляемых 

ры>\Соттоп\гпобвЬ\впб, 

ры>\ІпГг1асе\тобеІД5пб, 

ры»\РІауѳг2\тобеІДзпб. 

шеописанным примером с • 
посмотрите в папку ЕІПІІ2. Тоі 




ти, так как го разным адресам прописаны раз¬ 
ные значении). 

07024888, 07024889, 07О2488А - броня 
(изменять по всем адресам). 


Если вместо » 
ю» (Зоеу Воле) і 


иектипо ІІпгеаІ Оиаке, 
іыпол йены в футуристи- 
л стиле и, несмотря на 
гивность и оянообраэ- 


в меню в ЗеМпдз/Зесгвб 
бОШЕЫООО. Получите 


006А5434-деньги. 

006А5494 — урон (ставьте кок можно боль- 
в и сделайте вашу мечту о глобальной ядер- 


0049ЕА04 


ООС74Р45 


ах фактический адрес пара- 
! его отображение могут на- 

















ЖЖ 



гяросто. Все 

ресурсы - в открытых попках. Начне 

«Каталог игры>\тоНеІв — надеюсь, вы дога¬ 
дались? Туг лежат текстурки моделей, использу¬ 
емых в игре, но для еще большего упрощения 
задачи они классифицированы по объектом. 
В общем, вы и сами увидите, 

-«Каталог игры>\зоцпб5 — звуки. Причем туг 
же находятся и диалоги (в формате .глрЗ). Неко¬ 
торые звуки, особенно озвучка некоторых за¬ 
клинаний, вполне пристойно сдел< 


ы, используется ком 


Конец манипуляций знаменует команда «ч». 


Но вернемся к нашей игре. Сначала сдел 
копию единственного файла — аііеу.сот, 
сЬѳаІег.сМ. Для эт 


дебаггер. Наберите в командной строке беЬіід 
с\...\сЬѳаГѳг.сЬг. 

После этого набейте в командной строке 


ро расстрелять вторую люстру справа от вас 
(та, которой не горит). Крысы разобьются на две 
команды и будут «мочить» друг друга из Оезегі 
Еодіе'ов. Если ваша команда (то, которая оста¬ 
нется рядом с вами] победит, то остаток присо¬ 
единится к вам; если нет, то оставшиеся крысы 
откроют по вом безжалостный огонь. В цент¬ 
ральном зале хранилища рядом с пультом от¬ 
крытия дверей наверху мигает сирена. Если ее 
гь, Макс поблагодарит вас. 




аідЛо.ѵрр и тозіс.ѵрр лежит звуковое и музы¬ 
кальное оформление игры. Вот только встает 
вопрос: кок их оттуда вытащить? Стандартными 
архиваторами эти файлы не вскрываются, 

багпеАибіаРІауѳг, и когда-то мы уже выклады¬ 
вали ее на нашем компакт. Утилита сканирует 
выбранные файлы или целые директории на на¬ 
личие музыкальных записей. Причем форматов 
аудио она понимает очень много. Тут же вы мо¬ 
жете прослушать их и сохранить выбранные 
в любом формате, в каком вы пожелаете, 

Также в папке «Каталог игры>\ба»а\тоѵіев 
лежат видеоролики в формате .Ык. 


«Каталог игры>\баГа\рапеІ — текстуры і 
терфейса в самой игре; 

«Каталог игры>\баТо\ІехІиге5 — все остальні 
Звуки, среди которых встречаются очень г 


«Каталог игры>\с1о1а\заоп<Лз — звуки лриро- 
[Ы е местной островной живностью; 

«Каталог игры>\ба1а\тц8іс — различные 
юрианты звуков счастливой и несчастливой 


АНТИКВАРИАТ 


Используемый файл - основной ехе'шник 
программы (Нб.ехе). Для внесения изменений 
используется либо обычный Нех-рѳдактор, либо 
программы МТС, АіТМопеу й подобные им. 

2906ЕЕ4Р (90) — бесконечное горючее. 

РР8РРА4Р (90) — бесконечные ракеты. 

РР060095 (90) - ваш самалет- 


СНарІег 3: РІауІпд I» Водагі 

За комнатой Кісо Миегіе (там, гд 



в другую комнату. Б комнате ле¬ 
пись Вий [как в сериале ВиРЕу. ТЬе Ѵагпріге 
біауег). Тут же вы найдете то, чемможно подкре¬ 
пить свое здоровье и пополнить арсенал. 

СНаріег Л: 

Геаг Т9іаР ОІѵеі Меи ИРг’луі 

В лифте в прачечной но потолке есть дина- ' 
мик, из которого доносится музыка. Разбейте 


04ВА (75 30) - и вы получаете 30000 бука- 


Еа$тек ЕСС5 


Дп'яв 


понадобится 


досовский дебаггер. Для тех, 
ясню: дебаггер — это аналог 

в умелых руках, позволяющая быстро и просто 
подправить глючную программу или взломать 
игру. Изменяемые данные записываются стро¬ 
кой типа ѳ 235е 90 60 90 90. Начальная буква 
«е» — сокращение с английского есМ. Далее 
идет адрес (235е) и изменяемые данные 
>0 90 90). Как только необходимы* 


Рагі I: ТЬе Атѳгісап Огеат 


Туда надо кинуть гранату. После этого в це¬ 
лях миссии (Р2) появится пункт I Ьаб бесіагеб ѵгаг 
адаіпзГ гаГз. Дальше, после небольшой пробеж- 

гангстеров, поднимитесь по лестнице навер*. 


ізбейте одно из окон. В комнате вы 
увидите плакаты из грядущего Зоісііег ОЕ РогГцпе 
2, а также найдете кучу дробовиков, 

СНарЫг 7: Роіісе ВгиіаІЫу 

На баскетбольной площадке подойдите 
к решетке, преграждающей путь но улицу. По- 

роавтобус. Если в него выстрелить, будет отчет¬ 
ливо слышно, как его занесет. Выйдет водитель 
и будет в вас стрелять. 

Когда СодліЕЕІ добежит до закрытой двери 
(там, где вы впоследствии сведете с ним счеты), 
повернитесь налево и пройдите до края крыши. 
Вы увидите спутниковую антенну, а также корниэ 
но другом здании, на который и нодо прыгнуть. 

Теперь прыгайте вниз. За левой дверью бу- 























































ТАКТ! 

" і 


Боги и герои скандинавского эпоса - в 
новой тактической игре от Ыеѵѵ Месііа 
Сепегагіоп. 

Викинги и тролли, божества и чудовища, 
населяющие мифические острова, 
вовлечены в вечную борьбу богов - Одина 
и Фснрира. 

Три главных героя неожиданно 
оказываются в самом центре этой 
борьбы. Высшие силы определяют их 
жизненный путь. 

Смогут ли воины разрушить замысел 
богов и изменитп. Судьбу? 


12 уровней с различными миссиями, заданиями и 
сюжетными поворотами 
2 уровня сложности 

До 60 минут игрового времени в каждом уровне 
Оригинальная боевая система: различные виды оружия, 
несколько типов атак, участие природных сил в битвах 
Яркий стильный дизайн игры 


Рекомендуемые системные требонг Простой и удобный пользовательский интерфейс 

• ІМпОоѵіга 98/2к 

• процессор РепИигп II 

• 64-128 Мбайт ОЗУ 

• ОігесІХ 7 

• Видеокартас 30 акселератором 

• Звуковая карта с поддержкой ЗР звука 



Меѵѵ Месіа Оепегаііоп Москва, ул. Римского-Корсакова, 3, офис 515 
(095) 903-80-98 (095) 903-30-50 
е-фаіі: ааІез@птд.ги 

























'^Ахолиг 4 

юигРлеспі 


новые игры лая 
етей и взрослых 




— і^релстАБ.і яет 
^■шіміЬш^амаЁ 


ІГ* .^ IV Т" • 

^ • 5 

7 АІѲ/?рЙіт 7/ѴГ V полный ассортимент фирмы Сате<» ѵѵогкяЬор моАно 
, с* '.-У* ^ » приобрести (^специализированных магазинах по 

~ і> 7 - , адресу: метро Лубянка, ул. Мясницкая, д.20 

.‘ х,.' тел. 928-? Л 7 " 

ОЙ /* 5 метро ВДНХ, ТК Регион \ пав, N88 

адрес клуба: Москва, ул. Дубнинская. Д45. тел. 488 205 5 

аіпІЮВдвФар©|іиІю хгрздочшм шра; &аэ|0е ЗІЬ@ ІМкшшш 

ш ннзвпе друга» шарш ш шігассуарм 

Все новинки мира настольных игр в наших магазинах 

ООО "Апегрис" - официальный дистрибьютор фирмы "Саше ѴѴогкзІіар" (Англия) телефон: (095) 488-20-55 




*апіа$у НідЫ розработывоет дополнен 
. к сШ зузіѳт — книгу Зеаіагег'з НапбЬоок, 


Окомпания 5*ѳѵѳ &сЬог Ѳотѳз онон 
ОУКР5 ѴеЫсІез Ехрапзіоп I. Дополнен 


В Хае 


1 76 страни 


ЗІЖР5 Реабіапсіз - ѴѴапГѳсІ: ІМѳасІ ог 

АІІѵе. Новое приключение в новом мире. 5ѳап 
Ваііеу, главный герой этой книги, попадает 


; играющей общест- 


ОІІЙР5 ТгаѵѳІІѳг — ВоипТу Ныпіегз. Для 

нга ТгаѵеІІег выпускается первая из сери 


: черной обложкой, обтянутой 




СІІКР5 Ноггог, Згб ЕсІ. Ноггог всегда был од- 


пор остается цеь 
яой. Пятая Волн 


венного альбома Клайда Колдуэлл 




еілгрзѵѵогісг 


Ба к к ыт, 8 8 


нообрознь 


АІІІѳэ дополнение 

ОАО' - ТьгХы 

Рогіспезз — к сѳт- 
тингу ГогдоНеп 
Яеаігпз. Книги долж- 


ПЕРВАЯ ЛОКАЛИЗАЦИЯ ЯРО В РОССИИ 

. .. •' . • РоІ№фопсег(ѵѵ^.г<?Іепюгісеѵѵ} 

























шишшпшшш 


обогнали фаворитов 


О самый большой сюрприз преподнесли 
томы: у них самый высокий процент побед 
з общего числа схваток: 57,1%. Сравниться 
ними в мастерстве побеждать могли только 
есные Эльфы. Полный код кампании будет 
писан в журнале ѴѴЫіе ОзмагГ Ые2бЗ. Гоео- 
ящие Правду, Темные Эмиссары и Болот - 


случае это здорово — воевать зо соотечест 
венников, пусть родом и из ѴѴагИогптѳг. 

I изігіа: Оііез Ы Ѳоіб является ащ-оном дг 
шМордхайма'. В отличие от оригинале 
где жаркие бои и схватки происходят в руина 
Проклятого Города, в Люстрин (Южной Амерь 
ке РапГазу Вайіез) все по-другому: бои идут ерв 


трилогией, и первая его часть носит назво¬ 
нив РеІІоѵгвЫр о( (Не йпд. Аналогично зовет¬ 
ся и набор. Причем — он первый из трех; 


і РеІІотЬір оННѳ Еілд < 

фигурки и начертаны і 


ѴѴагНоттег. Все 


і Империи бомбили ОѴѴ требова- 


лефону 488-20-55. 


Предыдущий 


ТИЛ 5идаг апб 

гг Зиагв Таігу 
ОагіББаігу — 


которой і-Коге 


■ Мол из «Звездных Войн 
гия Тоипёту, выпускают 
порадовала нас новым 


МогаНѳіт — <ізІеѵі(е Ѵ/агЬапб, 


(убийцы, 


Вот какие Гран-при нас ожидают в октябре; ѲР Ѵіеппа 10/6-10/7, СР Саре Тоѵѵі 
10/7, СР ЗНігцока 1 0/13-10/14, СР Моп(геа1 10/13-10/14, СР ВгІзЬапе 10/20-10/21. 


Новости сентября-ноября ( ’ёіЬф/Ьіую'р. (/кбсИ.Зфт^.ц. 
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легион... Игроки 


иожет? Однако эффект оказался > 


Кое-кто вполне 


Вот самые типичные «паразитные і 
* Каждое существо стремится к 
чего подобного: в средневековье 
с ему обществах) наличие места в 
і структуре — читай: несвобода и з 
ггь — куда ценнее свободы... 


правосудия общеприняты, Р 
т Ивану Г розному... 

' Образование и просвещен 
ны религии. Интересно, а кт 















в лексиконе ученого человека не должно 
ъсовременного канцеляризма. Кроме того, 
держивайтесь от деепричастий и атглаголь- 
: существительных: что элемент скорее со- 
іменный. Меняйте привычный порядок слов, 
авляйте побольше погани и латинообраз- 
; слов (конечно, если игровой мир тому явно 


«Далеко от больших городов обитают 






стиль (ГАтатоТАтота.,.), Попробуйте < 
Разновидностью «высокого штиі 


не превыи 




ком коротка, чтобы изъяс¬ 
няться так повседневно! Эле- 


вроде «Отче Онуфрий обозревал 





































































..Животине делятся на: 1) принадлежащих имаератару; 7) набальзамированных;}] прирученных; 4) сѵсуняая; 5) сирен; і) аазачиых; 7) отдельных собой; б] 
пенных і згу хлсссифииацию; ?! бегающих так сумасшедшие; 10) бесчисленных; 1Ц норнсоханиых тончайшей ннспю их іерблюждеі шерсти; 12) прочих; 13) 
наших цветочную вазу; 14) похожих издали на мух. 


грУпгты разбит*, абсолют 


| аГ д ві к примеру, 
т составляет .10 футов, ■ 

сражаться с подобными 
довИцсаАи, т.к, пароме. 


йбіэк.страординарные, сверхъестествен- 
поры (зр’еИ-Ііке). , , 

Экстраординарные свойства никак 
не связаны с магией. Это в ту¬ 


пые способн 


















МазЫг'з 


и персонгако, » 
уровня будет > 


[огонь, яды) 
[очарование 


И такое.существо моиучиі все пренмушк 
о заготовки,., например, очаровывающи 






ущерба |батаде гебис(іоп). Кок 
мы помним, во Второй редакции 1 

немагическим орущем, особо Кр 


нужна. Теперь 


[или любое дру- 
РМ), весьма па- 








СНаоз і-огсі 



































Герои 'Дьябл 
настольном е 


безобразь 


г скупую слезу» 


Настал черед замолви 


происходит вокруг, 


базовые ас- 


"Быстрей уходите! 
Я бросаю молнию!! 
Уходите!!!" 

цолине деревушки Вэйстрак, сжимая 


'Таблица 


Настольный 'Дьябло' большей частью бази¬ 
рован на системе СІ20. Агтог СІазз [АС] ла-преж- 
нему чем ниже, тем лучше. ТН АСО — грисугсгау- 

потостъ. Не натыриеший еще никаких доспехов 
приключенец имеет АС, ровный ТО- 

Чтобы, например, паладину попасть по баш¬ 
ке монстру, имеющему АС, равный 3, нужно 


(ловушки бываю- 
знаете ли!), лаек 


ЛкЕЬопу. Теперь решается, 
Чш кокой суффикс. Выпада- 
^/йет 10. Суффикс: зіауіпді 
^^Бедущий с довольным ви- 
і объявляет: 'Шаман сжимает 














облик принцу Королевства Эрат 


разряду 


РіаЫс 


' будет ЕЬопу Нале! Ахе 
броскам, +3 к урону)! 






Только ведущий: 
икальных квестові 

























Спао5 іога 



ѴѴагЬаттег 


Гапіаіу 


ВаИІеі 


начинается 


армия 


чать? 


























ГѴѴ аІІрарег-Штурм 


у в е г в у й себя богом? 


Конкурс на лучшую 


Всего в конкурсе^ риняло участие более 70 
начально и предполагали. Отлично, не может не радовать. 

гд!Іра|і#а(?ідтотапІа.гр,. специально созданный для конкурса, 
ігабайт файлов. Несколько человек прислали 
на дискетках, а некоторые — волоком притащили в редакцию, 
— но мудрствуя лукаво, на винчестере. Ну правильно, чего мо¬ 


ментально. И концептуальна. Атмосферно, Но — ничргй впечр 
СТОЛ, ну глобус, ну кораблик ПО корте... , 

13. Павел Севец: 'Оаетоп Кізіпд*. Красиво, да„е 
значно, красиво... И цвета—ярррркие такие.. А демоі 
кой демон, и взмывоет, и взмывает, и прям-таки — конкрет- С 
НО так взмывает!.. Павел, умение обраща-тьср с 20 Мах - 
это круто. Но одно лишь умение обращаться с 30 ЦсЖ гіо 
беды не дает. А больше тут ни чего нет. Ну — да, гола декад 


'Кеб АІеП 2 — ЗоуІеГз' 

и компоновке элементов. Вероятно, автору і 

обоин на одну тему {асгапьнце че 
іболъшѳ иоработат 


сандр Задорин: 'У/а-Ноттсг 40000' 






Пятнадцать 

гуливших но ЛМэІІрарѳг-Штурм', г 
ьировались по широчайшее диапазону. От ерунды до супер, 

Были невразумительно-бестолковые й откровенно лажовые, вызывает 


эге и будут п ро 


зэвать словом ѴаІІрарѳг*. Например, рисов-а 
>' — это, конечно, здорово, тблько не совсем по 


Десять 

воны нами далее. Десять работ, которце под 
награждения буквально через несколько абзацев. 

Итак — десять. Десять человек. Десять мест. Десять обоин. 
10 место. Сергей Сафонов ака Моп<5ТАК>-: *Маде'. 

От автора: *Так как мне близко теМр КРС, то посы 

ной конкретной игры,, а в целом по общему влечатле 
нию от всех мне знакомых игр. Если кому-то неясно со 


Были с 


б Р ^ Ну-как 

Были многочисленные варации на тему Ларочки Крафт, Причем постро¬ 
енные на одних и тек же картинках. Женское тело — всегда здорово, особен¬ 
но когда 97% компьютерных игроков — мужики. Но, во-первых,, ее тело уже ос¬ 
комину набило и в зобу комом стоит, а во-вторых, одного его для победы 
в конкурсе... маловато. Свет клином на ней сошелся, что ли... Гляньте 'Дра- 






течатления. Умеі 

жай графики, безусловно,' заслуживает нсн- 
ческой похвалы, но, опять же, само по себе победы на конкурсе обеспечить 
не может. Обоина Должна быть интересной и гармоничной. Такой, чтобы ее 

эффектов, ничем другим не выделяющуюся, на свой десктоп мало кто повесит. 

работы, авторы которых умели одно и не умели другое. 
Например, неумение строить композицию при наличии отличной техники ис- 
элнения и классных идей. Или отличные идеи при отсутствии всякой техники. 

Отбирая сильнейшие работы, мы сразу же, без угрызений совести, без се¬ 
чений и без сомнительныхугрызенийотсеяли 
пятнадцать человек, Остальные, увы, ничего ве 

Те пятнадцать, которые были выбраны.'просмотривались долго. Сначала 
сократили преЗеедеЦтов до четырнадцати ;(отсеялось полит-некорректНое р) 
раздолбайство Астарота), потом до двенадцати, потом — долго спорили, по¬ 
том—допго курили,-потом — долгокурили и спорили,., Потом пришел Глав¬ 
вред, сказал, что время поджимает, поджимает, поджимает, и надо быстрее, 

когда курить уже стало невмоготу, родили.,. 

Ніи. Перечисляем в том порядке, в котором роботы отсеивались. 

15. Астро!: *5 о, ѵкЬо Ь тг. РеЯп?' Приколь- 


ІТ скелета из груды лежащих костей. При сс 

1 “ дамы и костей отрендѳрейы в Рбзет 4.0, Боек- | 

в Вгусе 4.0, й все Э'то скомбинировано в РЬоІрвЬор 6,0, трюке ис- I 
пользовались ріидіп'ы к нему для создания молнйёи огня. Ко всему этому при- | 
, лагаю, вегеелвЬоТ процесса роботы к РТіаІойЧор, чтобы вы моти оценить или : | 
заценить (кому как) сей творческий процесс.' 

От жюри; Упомянутый скриншот на.компакте, мржѳте заценить. кстати, он I 
сом по себе под обои при желании покатит. Насчет 'Маде' Недостатком ра- I 








От жюри: Поменьше бы заимствований, цены не бы- | 
до... Оружие — выдрано из Оиплшп Оігопісіез, тр 
мерная сцена — откуда-то по И-нету, раздобыта, изоб- I 
ражение на лэптопе и дымок подрисованы. Получилось рулезно. Человек, 
умеющий так удачно комбинировать, достоин награды., Каковую и получит. 
Обоина со смыслом, который можно понимать в любых значениях. “Ѳагле 
Оѵег", чего вы еще хотитеі Когда говорит реальное оружие. Игры закамчиво- 


8 место. Оап ака РгаГеззог_УО: 'НГА 2001'. 


Отав 





на общем, ф 
претендовать даже н 
Если б чѳловеі 

14. Олег Белотелое око АЬопбопеб Опе:І 
‘Ехріогокоп*. Симпатично. Можно даже скозоть — фундо I 



От жюри: Единственный чисто игровой воллбобер, | 
сятку. Прекрасная композиция, отличная реализация. 

7 место. ОоТ: 'Медитация'. 

От автсро:‘Я начинающий 30-художник |2годр 30 
мах'а, гЗ), и подобные конкурсы — наилучший способ I 
повысить свой уровень. Я люблю все красивое и люблю I 
создавать красоту. Обнаружив в ѵ/аІІрарег'аХ, вьіпо- 

гЗ.с использованием моделей н скинов из СНшкѳ 3; Агела (с использованием | 
скелетной онимации) и последующей обработкой в Р$?6.3.'; 

^- 














Компакт и о будущем 

На компакте находится раздел 'Штурм' В нем вы обнаружите подраздел 
ЛЛ/аІІрарег-Штурм'. В нем будет две директории. В первой — обои, пришед- 





















ТЕСТ# 14 НЕДЕТСКИЕ ИГРЫ 


РаІІоіА... Как она звучала? 

А А ро$^-писІѳаг гоіѳ-ріауіпд дат 
Б. А ро5і-п исіеаг 5ІгаІеду дате 
В. А ро$ЬпцсІеог.9ітЫа»ог дате 
Г. А розі-піісіеаг адѵепіоге дате 
Д А ро5І-писІеаг ІаІІоиІ абуеггНяе 


путь, что было одела НО; и задуман 

Итак, с символичностью цифр мі 
брались. Пятьдесят и пятьдесят. Не бс 
не меньше. Ровно. Поэтому поводу і 


Вопрос седьмой 

'Герои меча и магии". Оно же НегоезоІ 
МідН апб Мадіс. Наверное, лучшая игрр от 
N0^ ѴѴоркІ Сотрийгтд. Ну да, ведь Ріівопй 
аНсе, ІпНеп'І- тЬе ЕагТЬ, даже МідЬ* апеі Мадіс 


Некоторь 


Вопрос четвертый 

Великий манчкинский годОе-ролеі 
Г>аЫо Почему манчкинский? До потому. 


гие с ними не соглашаются,. Оиокѳ III Агела. 
Культ жанра 30 АсНоп. И не только в сІеаНі- 
гтшІсЬ: — сингловый режим также был весьма 
и весьма неплох’ Играли? Разумеется. Тогда 
назовите самого последнего и,' шк Водится, 
трудно убиваемого босса. 

A. 5НаЬ-МіддигаЛ 

Б. РоІозоІіу 

B. Тапк Зг. 


о любой проверен 
. бВі онасовподола г 
іками. Редакция же 


система?.. СтопГНе будем лу- 

юпрос^Итак: ВаЫлг'Б Оаіе Са- 
Ібѵгаге. Издатель — ІШегрГоу. 
Но, как известно, ролевые игры . 
аются на тон или иной настоль 1 


раэработчи 


тмпьютерно-игровых 
ер, МідНі олО Мо’діс 
кроме себя; самого; 

гея в сир.р$„ но 


Рабіпд 5ил? основан на наг 
ли основой, ВоИиг'в Саіе? 


ственником, является САМОЙ известной в 
мире? Правильно — Тетрис. Кстати, 'тет¬ 
ра' — это 'четыре' на латыни. Почему 
именно *Тетрис'? Ответ; потому что каж¬ 
дой фигура в оригинальной версии игры со¬ 
стоит из четырех кубиков. И, безусловно, 


Вопрос десятый 

Настала очередь обратиться к ТЪе ПееО 
■ 5рееб г овгосимулятору, ставшему куль- 




Конкурс происходит в рамках ее# 
профессионализма в Мадіс: ТНе СатНег'ч 
при поддержке компании "Саргаі 



















і ребята (Фредди Мердыори, Брай 
Роджер Тейлор, Джон Дикон) музы 


Д Огойісіёз о( I 


гаытскик боевых роботов — мехов: Корпо¬ 
рация РА$А, честно стыривцйя у японцев ди¬ 
зайн первых роботов, проделало огромную 
работу. Вот уже Тб летя юди двигают миниа¬ 
тюрных роботов по стопу на специальных 
картах, обмениваются коллекционными кор- 
, точками и, конечно же, играют в 
МесЬѴѴаггіог и МесЬСоттопсІег. И все это 

A. ВаШеМесЬ 

Б, БаИІеТесЬ 

B. МесЬМтгтіог 

Г. МесЬСогптапбвг 


ГІідЬітдг 


В. К Етрѳгогг ВоТТІе Гог Эи 
Г. К Сагтадеабоп 
Д К Мах Раупе 


э играть в фильме будет. 

Б. Анжелина Джоли 
В. Кэтрин Зето-Джонс 
Г. Памела Андерсон 
Д Арнольд Шварценеп 


Знаете, какая игра 
звание 'Любимое рсві 
еле НоММЗ'? Наве 
Цаддеб АІІІапсе. Вы да 


Ма$диегаРѳ — это... 

А. Телесериал про подростков, 


тгорай Мастер также строил сюжет кажі 
> модуля 

Г, Сиквел фильма "Блэйд', в котором ; 


' ную игру » режиме мультиплеера? 

A. ІаддесІ АІІІапсе 1.0 

Б. -ІаддесІ АІІІапсе 1.5: Оеабіу Ѳаптез 

B. ізддеб АІІІапсе 2.0 (Агония власти) _ 
Г. Іаддеб АІІІапсе 215: ЦпГіпівЬесІ Вцяіпев: 

(Цена свободы) 

Д Іаддѳб АІІІапсе 2.x (Агония свободы) 


A. Вильям Блажкс 
Б. Дюк Нькжем 

B. Габриель Найт 
Г. Пол Атрейдес 
Д Крутой Сэм 


мэрам? Это 


участками и больницами... в общем, буду- 

их было, 'Симситей' этих? 

А 1 (БітСііу) 

Б. 2 <5ітСіТу. 5ітСі*у 2000) 

В. 3 (БітСііу, 5ітСІТу 9000, ЗітСНу.ЗООО) 
Г. 4 (БІгілОЧу, 5іог>а*у 2000. БітОіу 3000, 
БітСііу 4000) 

Д 5 (ЗітСііу, БітСііу 2000, БітСііу 3000, 
БітСііу 4000,5ітСі?уМО0)... 


Вопрос тридцать второй 

Буду предельно краток. БНабоиг оГ іНе 
Ноіпеб Каі, Оагіс Огпеп, КеідггоГ СЬаав, 
Бросе Ниік. Все это: 

А Мадіс: ТЬе ОоіЬетіпд 
&. 1.0:3 оі ТЬѳ .Рі пдц 


фигуркой способная 
на конкурсе Красоты 










































ВИдЫ 

ПО АИТИЧССІ 



























Сонник для 
компьютерщика 


ткАоты 


А тдпдръ, пшнагсашэ пй^ѵютрмте м плпрйЬѵ^тт 
УЗНАТЬ ЧЕЛОНССА, АТАСйПАПШЕГ О ПАШ Е-ПАШ 


Компьютерных ' 

, опублишваі 
мере «Мании», Юрия и 
‘ЪПр://уип.сатрі!(в.пв(і, за 
юзрѳшение на опубликование материала. 
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I овтосим, то должны оцениваться «Физика», 
I «Трассы» и т.д. Если перед нами какая-нибудь 
I абѵеСТиге, то оценки требуют «Сюжет», «Персо 

I ставить карлючки «Управлению ресурсами*. 

I ОІед РоёсЬазЬупзку 


> оружие), гранаты (почти нигде не 
іи плазменное оружие (мощно, 
кѳ видели). Враги. С каждым годом 


I ватъ именуемую игрой объективную реаль 
I ность, данную нам в ощущениях. Думаю, что су 
I шествующая система оценок оптимальна, пота 
I му что упор в ней делается на главное и универ 


себе к 


эя трасса, учитывается ли 


сколько лап .у местной разновидности 
йЩЦР просы глубоко вторгрныщ 


ры, чтобы обсудитьі 


ШИТЬ (с ПОДР< 




іыка, интерфейс. Допустим 


чтобы сг 


ше — хппьм'прпм, у него щупалец больше. С^о- / 
добныУ сюргрічэах лучше знать заранее^''* 7 », Г 
Токчачсиетема оценок нв-с Луу^вте. готовом 
биде к мам угвбйа, з 5сз^иіс-а в реЗулитоте^уро- 
вого естественного отбораКЭй^интереСно — 

в других журналах. Это привело «большой пута- - 
какого раз две страницы журнала пргу 
лоеы-йожертвовать на объяснения, как росши 1 


в голову?! Маленькое облачко крови и вс 


I Вряд ли подобные премудрости кому-чибуяы/ 


Письмо №04 

"МиИ 4іе, 


7 Просьба не корить меня за столь амбициоз- 
I нов название письма. Сейчас я объясню/что по- 
I двигло меня к его написанию. Дело в том, что иг 


канр 30 


Я к концу. Сюжеты игр повторяются, разрпботчи- 
I ки засыпают нос килограммами обещаний, 
I но ситуация не меняется 
I Особенно плачевно 
Я асйоп. Этот цанр, как ни 
I о-ран^)йенчбазли иными ромкоми. Сюжет. Все 

I гѳ снова пригодится мочить огромное число 
I врагов, время от времени порешая «боссов». 


чэму темных очков и всем недоволен. I 
то, подобный взгляд на вещи появля- 1 


Игроку надоедает толпа солдат, основной 
целью которых является его.бренное тело. Вот 
почему людям нравится мультиплеер. Там ты 
знаешь, что как личность — ты всем до одного 
места. От тебя том ждут только фрагав и ничего 
больше. А главное г все игроки мультиплѳера 
будут гоняться именно эа.тоёой Представьте 


іпы солдат (в С&С, например), которая 
Бежит на укрепления.врага. Ему понравится! 
Наконец-то он попадет в реальный бой! Вокруг 
него будут падать раненые товарищи, вражес¬ 
кие снайперы будут долбить по всем, а не по ме- 

Ннтерактидность. Разработчики используют 
ее не в том месте и не з.то время. Ну нафига нам 
юбнымр «босновайи- разбивающиеся лампочки и кружки с кофе?!! 

Лучше сделайте так, чтобы любую деревянную 
дверь можно было бы вынести к такой-то ба¬ 
бушке? Наглядным примером «интерактивнос- 

выше. Лампочки, бутылки, кружки... единсгвен- 


лнога, базу строитъ, всех мочить, . 

Ерунда все зги стенания, и цѳно ! 
Спрашиваете — почему? Не- - 


пуль в кафеле. Тела. Важе мой. Создается впе- 

Голливуда! От взрыва гранаты враг вскрикивает 
(!!!) и артистично подлетает в воздух на несколь¬ 


ко*? Победить. Победить — значит пцеадплніь - 
препятствия, которые отделяют тебі от вожде¬ 
ленной победы, торжественно Йгечсплеіійой * 
о финальном рогико. I Іричоь^репя-ствия долж- / 
'.чы быть интригующие и интересные В квестох 

Шпанок ыомансі@ь)вгйхмог.інй розном Фи- ' 
Лостёй В ттратегмшято войскозы^соединейия п 
'эсѳк родрв и ра^родностей. В автосимуліггс- К 
рохіето трассы всех форматов и разнокривос 5 
каждой игры оп 


линия геми прегыгтвиями, которые ну!йчо нре- 
г.допнйМь..,Ег-ли налоелг/дроться ке^монстро- 
ми — значит»дружок, ты'абыгра^ся I экшечы, 1 
с не экшечы дерьмо. Типа роэіДцй А разго- 


знаю ее очень хорошо). Дробовик. Скажите, по¬ 
жалуйста, физику в школе разработчики учили? 
Почему кинетическая энергия от попадания 


іи? Может быть. Она 
момент фгерти? Лад- 


сносим. Вопросу? к I 
Во-вторых,, компьютерные 
своей находятся в вечном по 
ч решений. Как ток? Объясняк 


где-нибудь нокаплива 
счаргную жертву толы 

но, а КеРфасІіоп. Кто _ г ^._.. 

Сео-ліосІ?ІІ Разработчикам стоило бы орать 
потише. Видите пи, дизайнеры карт взбунтова¬ 
лись... Да если бы они оставили полную интер¬ 
активность, народ-бы их на руках носил!!! Знае¬ 
те, что думает человек, играя в новый три дэ 
екшн и стреляя из ракет ланчера ло столу, от ко¬ 
торого не отлетает даже щепки? Он думает кА, 
как обычно...». Вот именно, как обычно! Народ 
уже даже привык к условностям? ' 

Стратегии. Основной концепцией развития 
сюжета в стратегиях является, противоборство 
нескольких рас (народов, племен, организаций). 
И зга как раз и приводит жанр в тупик Пара¬ 
стратегий и ведет их к концу! Второй цветок на-, 
их могилку — юниты. (...) От одного этого .слова г 


I военные симуляторы. Здесь 
I реализм, и претензий я нив 
I жие. Мне кажется, за столько лет г 




лось фантазия. За исключением нескольких игр, 

марок, различных видов, но содной функцией — 
<м (монтиров- 


ю надоедания — миссии. Лю- 
іям надоело, что их победоносное шествие 
ірерываѳтси заставкой, гласящей, что «Міззіог 
в Ісабіпд». (...) Короче — рамки у стратегий то¬ 
ще: строительство базы, строительство юпитое. 


„ ~ . .гсто^Гпрочее ^ 

^Цчде’Ѵна свалку истоэии Интересные противни- ЯрЯМІ 
<и воплощаются о последующих и-р ф., с неин- 
тсрЬ&Ъо, пу^ь.коть сто разсори гийогь н ые, зс- |И 
бываете*. Ты каксй-бритвЬи бреешься? Одной аД Д 
и 1 ОЙ или каждый месяц меняешь? Ага - од- 
-гои и гой же Я тоже. Пото.ѵ-у пто -а, воюрой и ' 
бреюсь, прочена временем, и ей бриться - миД и 
ло кайфу, а дрѵгм^ : нс н^ны. Ну ѵ здесь та же '§§у,||§ 
ситуация. 

В-третьих, игры, т^тоянно шагают впер* 

Появляются новые «коровье ^ветвления, н 
зые оригинальные йэоабс&ки, улучшае^ся'і-рс- Щ ^5 
фико (или кому-то не нравш^Цуто рндулучша- 
ется?]... никакого застоя и ѴпоЦчне А^т. Я счи- 
тою, что прогресс развития Ѵо^ыате(3^іх 
мог бы двигаться и побыстрее, ‘-тс^аажеты мог- зЩй 
ли бы бы^поглубже^ л - поуі^е, Ч'что' дК 
N гэймплее - больше наворотов, и прочее 
/,цобР!©е. Но 'хотелось бы большего' не значит рГл 
*‘%^се вокруг — мрак и фигня, - к. мне хотелось бы лК 

что гении работают далеко не в каждой райрс- ЖЕ 
ботчѳагой кон-оре. Создавать необыч^ь^^^^ 


5 іі 

- 3 ; 


I кой, 4 .мечом, дубиной), шотганом (он, кажется, 
I вообще не меняется), снайпсркой (смотри шот 
I ган, навесь прицел) и рокет лаунчером (тут во- 


(а необычнее, нр. неиграбе 

водить но рабицей других, вн 
иэмѳнѳния. Так везде, в лю( 
ческой' деятельности. Не нр 
суй- до&ётензии к человечест 


Ш1ИШѲІ 

















































































































































































* В и шимми * -и *1 ян—т-м і 


н условий работы 
в сети «1 С: Мультимедиа» 
обращайтесь в фирму «1С»: 
123056, Москва, а/я 64 
ул. Селезневская, 21 
Тел.: (095) 737-92-57 
Факс (095) 281-44-07 



^ „Д С НАЧАЛА БЫЛИ АЛЛОДЫ. 
ПОТОМ — ПРОКЛЯТЫЕ ЗЕМЛИ. 


^НОВЫИ ПРОЕКТ 1ѴІѴА1. ІІѴІТЕКАСТІѴЕ 

Четыре ^асы заріинЗтёЗіеі 


_ р _сталкиваются в жестоком противо- 

обладание миром. Ни лицами, ни искусством боя не 
они друг на друга, и союзы меж ними — лишь краткая 
шка в смертельном бою. Ведь тому, кто превзойдет ос- 
4 и достигнет верховной власти, будет дарована великая 


ф гпервая пошаговая стратегия с 
захватывающими тактическими 
поединками 

( 5 ) качество графики намного превос¬ 
ходит все известные игры жанра 

ф индивидуальный стиль боя для 
каждого игрока: неограниченное 
число выигрышных стратегий 

!0 необычайно разнообразный игровой 
мир: более 300 заклинаний, более 
120 фантастических существ 


датез.іс.ги 

ѵѵѵѵѵѵ.піѵаі.сот 

ѵтѵѵ.е^егіогсіз.сот 


Фирма "1С" 


ф цг 5ру 


Выход игры: IV квартал 2001 











і пересылки от 30 до 40 руб. (в 


>транспорте,; 


12 2000 


2-3 2001 


«Игромания» №6 2001 


ти книги и журналы также можно приобрести или заказать: 

1. На сайте жипѵ.ідгошапіа.ги 

редакции (м. Люблина) по адресу Тихорецкий бульвар д. 1 оф. 
. схему проезда). С 10.00 до 18.00 кроме субботы и воскресенья. 
Предварительный заказ по тел. 975-7409,975-7410. 


































































































качества разработки, 
проектирования 
и производства 
150-9001 
Вся продукция 
К-Системс 
сертифицирована 


(3539) 776-ОМ 

Астрахань 

<Ш9).М> 5.53' 

Курган 

(35929)34-633 

Сыктывкар 

(8212)445-794 


репішт 


Компьютеры К-Бузіетз 
ІгЫ$ Раѵогііе 

на базе процессора 
Іпіеі® Реп1іит®4: 

ЦЕНТР ВАШЕГО ЦИФРОВОГО МИРА 


Предприятиям 
и организациям: 
Москва 

(095)495-1167 

С.-Летербург 

(812) 327- 


ю Техкнкус 

' "проспект Мира, дом 36, 
, (095) 280-2800, 

280-7159 

Электон-Топ двадцать 

уд. Селезневская, дом 4, 
. т/факс (095) 974-7733 

Санкт-Петербург 

уд. Маяковского, дом 24, 
(812)327-6556, 
279-1909 

*аІея@к-іуяІет{.ги 


5У5ТЕМ5 


СИЛА 

ИНТЕЛЛЕКТ 











Компьютеры ЭКСИМЕР™-Ноше: 


сможешь оторваться 


Компьютеры ЖШЁР™-Лшпе на базе процессоров 
ІпіеІ® РепІіит® 4 предоставляют пользователям повышенную 
производительность для самых современных приложений. 
Скорость процессора ІпіеІ® Репііит© 4 позволят Вам полностью 
погрузиться в захватывающий мир трехмерных компьютерных игр. 
Вы без труда сможете просматривать, создавать, монтировать и 
публиковать собственные видеофильмы. Быстродействие и 
мощность процессора обеспечивают быструю перекодировку и 
плавное воспроизведение звука в формате МРЗ. 


ЭКСИ)йЕР™4] вте - современные технологии для 
современных людей. Вы можете все. 


Единая информационная служба 

Дистрибутор компьютерной техники ЭКСИМЕР™ - компания Инлайн: г.Мо 
Розничные продажи в Москве: М.ВИДЕО (095) 777-777-5; Техносила (095)' 
Продажи в Интернет: ЬДр://тт.сІоз1аѵка.ш: Шр://ѵпѵ«ѵ.тадазбор.ги 
Корпоративные продажи и региональные дилеры ('-работает сервис-центр; 
г.Москва Инел-М: (095) 485-5955,485-5963 г.Красноярск 

^нел-Дата: (095) 725^*&> ■ г.Мурманск 

?Шрайм Инжиниринг: (093)777-3482/83 г.Нижневартс 

Салоны.Сети.Сервис.Три С: (095)932-8433 г.Рязань 

г. Благовещенск АДТ: (4162) 445256 г.Ставрополь 

г.Воронеж Школа-Инфо: (0732) 588880 г.Тула 

г.Королев Ныолайн*: (095) 513-1362,513-1363 г.Уфа 

г.Кострома Информ Плюс*: (0942) 517254, 317654 г-Якугек 

г. Котлас Лазурь: (81837)32531, 32331 


Антарес*: (3912) 231515239821 
МеІЗІ: (8152) 458988 
Мультикомпсѳраис: (3466) 149804 
Копланд*: (0912) 761779, 282303 
Профи-М*: (8652) 944091 
Кибернетика*: (0872) 431863.318851 
Бит (3472) 741041, 230763 
Терминал Компани: (4112) 445030 







